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机器人技术是我校新开的一门校本课程，目的是为了培养

学生的程序编写能力、动手能力及创新能力。本课教材是在平

时教学过程中进行总结的，从学生的知识状态、需求程度来编写。

机器人接力赛是一节课，采用实践课的形式，在学生动手实践

的过程中可以充分发挥学生的创新能力。学生们非常喜欢机器

人实践课的形式，他们在操作过程中，通过自己编写程序然后

实践来完成任务，比赛可以调节课堂气氛和节奏。本节课以任

务驱动为主要教学方法，本着德育渗透原则，结合本学科特点

进行了如下的教学设计。

一堂机器人课的教学设计
文 _ 王　娜／东北师范大学附属中学

教学目标

● 知识目标：学习声音、碰撞、红外等模块的使用。

● 能力目标：学会使机器人通过碰撞完成交接棒；通

过红外或碰撞探测将第 2个机器人停止。

● 情感目标：培养学生创新能力；培养乐观向上精神

和团结协作意识。

教学重点及难点

● 教学重点：2 个机器人任务不同时如何编写不同的

程序；2个机器人之间如何接力。

● 教学难点：机器人接力后各自的动作。

教学准备

● 地点：机器人实验室。

● 教学设备：教学课件、机器人、计算机、白板、哨、

秒表。

● 参考资料：能力风暴机器人使用手册。

教学过程

本节课的教学过程以机器人进行接力比赛为核心。学

生在听教师叙述任务后先思考再设计完成任务的方法。考

虑到学生的能力及时间，学生每 4人 1组，2组为 1小队。

铺垫

本节课将围绕机器人接力这个任务来进行。在引课时

利用运动会的实际比赛来引出此课并让学生和现实生活作

联想。通过任务介绍让学生了解本节课内容需要小组成员

共同完成以达到团结协作的目的。在引言中要注意激发学

生的合作和竞争意识，比如“运动会上最让人激动的要属

接力赛了，因为它不仅表现了个人水平，更体现了一个团

队整体的实力。作为小组成员，你们每个人都能完成机器

人特定的任务，那么老师就要看看每个小组的整体水平了。

今天我们来进行一次机器人接力赛。要求每小组派 2 个机

器人参赛。”

学生通过教师的讲解了解本节课的任务，并知晓本节

课需要 2 台机器人，程序也需要 2 种，只有这样才可以更
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好地完成机器人的接力比赛。

新课教学

提出问题并解决问题

要让学生们思考机器人之间应该如何接力。这一过程

是启发学生如何为机器人编写程序的过程，让学生通过现

实接力赛跑的情况来思考机器人如何完成接力赛。比如提

问学生：“机器人如何才算接棒了呢？”在这一过程中，

教师要充分调动学生的自主探究能力，让他们以小组的形

式进行讨论，并得出结果。最终引出机器人接力赛的接触

式和非接触式 2种方法。

配合展示课件让学生得出接力方案

播放课件中的动画，使学生直观地了解教师意图，同

时收集学生的想法，归纳总结，得出一致的接力方案。

● 第 1 棒：机器人通过声音传感器感知哨音后起跑，

然后与第 2 台机器人碰撞，由碰撞传感器获得的信息使第

1台机器人关闭轮子电机，停止。

● 第 2 棒：第 2 台机器人通过碰撞传感器获得信息后

起跑，然后再通过碰撞传感器获得的碰撞终点的信息使轮

子电机关闭。

流程分析得出最终算法（重点、难点）

本部分内容为整节课的重、难点，需要学生在了解接

力方法的情况下写出具体算法。这部分要让学生先思考，

自己分析，体现自主学习过程。在分析过程中，学生比较

容易得到一个清晰的思路，但是程序和实践会有一定的差

距，这点学生在上机过程中会有体现。

教师根据学生的讲述列出部分学生算法（预先准备的

flash 课件）。

学生对接力过程可能会设想出碰撞、红外 2 种方案，

教师在课件中应预先准备好 2种方案的流程图。

上机调试程序，为实际展示作准备（关键部分）

所有的算法最后都是通过程序的方式体现的，学生需

要大量的时间来调试，所以在这一部分需要留给学生充分

的时间，而且由于小组各成员的分工不同，每个成员所编

写的程序也会不一样，教师应多了解各组情况，解决出现

的问题。

对调试过程中出现的一些问题，如机器人不停、接力

时各模块条件设置不正确等，要让学生在机器上运行编写

的程序，导入到机器人中去实际运行，并不断完善程序。

在学习过程中学生会遇到一些知识上的困难，比如机器人

接力问题、机器起跑的声音设置等，教师以引导为主，主

要靠小组成员之间团结协作共同探讨解决。

比赛（实践部分）

这是学生最为兴奋的阶段，教师要掌握好整个场面。

比赛会有输有赢，教师要注意观察学生的心理状态，比赛

前交代好比赛规则，分好每个学生的任务，并以视频进行

演示，宣布比赛开始。

比赛是学生知识的最后检验，也是学生兴奋程度最高的

时候。学生往往只注重比赛结果而忽略比赛的过程，所以教

师应在这方面多引导学生在比赛中注意知识的应用。在整个

比赛的过程中不光要注意学生的任务完成度，更要关注到学

生的情绪，让学生在紧张愉快的过程中完成本节课。

比赛结束后为学生设立部分奖项，对学生的表现给予

鼓励。

全课总结

布置思考问题

● 如果 3 个机器人在环型跑道上参加比赛应该如何编

写程序？

● 如果是往返的场地应该怎样编写程序？

评价

对学生在本节课中的表现给予评价，表扬团结合作的

精神，鼓励他们在今后的学习生活中保持下去。如有不足，

也需要指出。

清理实验室

加深学生对本节课的印象；做事情有始有终，养成良

好习惯。

教学反思

● 学生在机器人的碰撞条件设置方面可能会有问题，

因为计算机模拟与实际运行有所不同，这点需要注意。

● 通过比赛环节加强学生团结合作精神。在小组合作

过程中可能出现一些问题，如知识掌握不牢，比赛过程中

出现算法和实际不符等。教师在学生动手操作过程中要密

切观察学生特点，分组时要考虑到学生的知识掌握情况，

必要时也可以有教师参与。

● 在教学过程中可能会出现学生对程序不清楚、完成

任务有困难等问题，这时候应考虑课件的修改。■


