
前沿报道   Spotlights Reprots

54 \China Science & Technology Education 

随着新课程改革的推进与机器人活动的普及，机器人教学

已经逐渐进入中小学的课堂。从课程的角度看，机器人教学还

是一个崭新的内容。作为一名初中老师，要深刻理解初中生有

自身的特点，要认识到他们正处于一个叛逆期，尤其是男生。

如何将学生们的注意力吸引到课堂，并培养合格的人才，是我

们首先要解决的问题。

滴滴清水绿树成荫

初中机器人新生教学的几点感受
文 _ 马文杰 / 西安高新第一中学初中校区

培养学生的创新能力

学生最不喜欢上的是枯燥乏味、与自身无关的课。我

们小时候很喜欢看科幻小说，记忆里留下了一个个生动有

趣的机器人形象：罗比、斯皮迪、库蒂⋯⋯而《铁臂阿童木》、

《机器猫》、《变型金刚》等动画片的出现，更使无数青

少年燃起了对机器人的向往和热情。同样，从现在电影中

各类英雄人物的超自然能力出发，发挥学生们的想象力，

引导学生动手实践，解决机器人项目研究中遇到的问题，

是教师把学生的思维引导到实践中去培养学生创新能力的

重要方法。

在教学过程中，针对不同层次学生的探索和创新的欲

望，提出解决问题的不同方案，设计一系列具有启发性的

问题，以培养学生解决问题的创新实践能力，这是培养学

生创新能力的核心。要注意的是 :

解决方案的缜密性。充分挖掘培养与训练创新能力，

循序渐进地提出恰当的机器人项目，在教和学方面进行探

索培养，训练学生的创新能力。

我们学校使用的有积木式机器人，这种积木虽然看起

来简单，上手也很快，但如果深入研究能搭建的机器人却

是千变万化。学生拿到这个积木就被深深地吸引住了，把

积木一块一块地装了又拆，拆了又装，乐在其中。我则引

导他们从简单的问题入手，逐渐深入，通过日常观察和反

复实验不断调整、改进、完善项目，一步一步找出最好的

解决方案。

完成任务的独立性。机器人教学中最能体现价值的就

是机器人竞赛。学生要独立读题、思考、操作，完成比赛任务。

看到题目后要让学生学会自己独立进行思考和小组讨

论，不建议直接让学生在符合竞赛要求的场地上操作机器

人。学生遇到许多问题，需要不断地探索。学生动脑筋，

想出各种办法解决问题，然后在实际场地上加以验证。在

解决问题的过程中，培养了学生解决问题的能力。不但激

发了学生学习创新的兴趣，培养了学生创新的实践能力，

而且全面提升了学生的创新素质。开展智能机器人的教学，

为学生提供了一个自主、协作与创新的平台。

在机器人制作过程中很能培养学生的创新能力。创新

源于独立思考。为了给学生提供一些思路，老师让学生先

看比赛的一些视频，同时要求学生依据比赛规则和场地独
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立思考，设计出能完成较多任务的机器人。虽然学生们可

能过了很长时间也做不出一个像样的设计方案，但是，他

们的大脑一直在思考问题。这个时候再给他们一些小小的

启发，他们的思维一下子就活跃了。

培育学生的动手能力

学生看到一个任务经常会说：“这个太easy（容易）！”

可是让他们自己做的时候却什么也不会。这个时候我总会

叹口气，感觉到很无奈。

在机器人活动中，有想法固然重要，但关键是要能做

出来。有一个轮式机器人上斜坡的问题，我问学生们哪种

方式好并让他们自己去操作来证明。是轮式还是履带式，

他们自己反复实验，最终是每个组都有自己独特的见解，

虽然答案不一定都正确，但是能够把想到的做出来是最重

要的。在学习编程和操作的过程中，有效地提高了学生的

逻辑思维能力和判断能力；在充分培养学生兴趣的基础上，

学生轻松掌握了课外知识，切身体会到了编程的乐趣。

事例 1：迷宫游戏。在教室内就地取材。例如机器人

走迷宫，可以让学生用自己的凳子随意在地面上组合成一

个迷宫。这不仅解决了场地问题，而且学生在走迷宫的过

程中，既要设计机器人行进的路线，分析自己搭建的场地

是否合理，又要反思自己的编程设计能否解决问题。这对

学生提高分析能力、巩固知识很有帮助。

事例 2：导游故事。西安旅游有一个“古城机器人小

导游”项目，设计的情境是由机器

人带领游客浏览一到两个景点。我

们直接在地面上贴上 3 块不同颜色

的圆形贴纸，纸上写着地名作为旅

游景点。学生调整好的机器人在该

场地上由第 1 个圆进入到第 2 个圆，

停顿数秒后再转入第 3 个圆，效果

非常好。同理，根据机器人任务的

不同，我们可以相应使用塑料、卡

纸、瓶罐等材料，直接在纸上或地

面上制作出简易的小型活动场地，

满足课堂教学需要，实现低成本、

高效率。

事例 3：场地任务。制作一些

木制比赛场地，可以制作常规比赛

必用的一些场地或典型项目的场

地，如机器人迷宫场地、机器人灭

火场地、机器人足球场地等等。这

些场地不仅可以用于教学，也可以

作为赛前调试用，实用价值比较大。

培养学生的团队合作

现代社会每个人都无法孤立生存，而我们现在的学生

缺失最多的正是团队合作，培养学生的团队精神也是素质

教育的一个方面。

在机器人活动中，培养学生的团队合作能力应该在机

器人制作、调试、修改、完善几个方面都有体现，在整个

过程中必须充分发挥每个人的主动性、依靠协作的力量共

同完成任务。教学辅导过程中我会把学生分成小组，在每

个小组中学生们要进行分工，有的负责研究机器人的结构，

有的负责学习程序的编写。他们原来不一定认识，性格各

有特点，每个人都有自己的想法却又无法说服其他人，这

是他们遇到的第一个问题。讨论甚至争吵是很正常的，但

为了一个共同的目标，大家慢慢磨合，最终能够团结完成

任务。今年教育部组织的中小学电脑制作活动，我校 4 位

同学参加的“家居挑战赛”，几个人从讨论、争吵、互相

不理、和解、再讨论、实践、得出结论到共同完成，最后

参加了全国赛。我相信他们经过了这次的事情，一定会对

合作有了一个新的认识。

我们的社会将全面进入以智能机器人为代表的智能时

代。机器人课程也将以必修课、必选课、选修课及课外科

技活动等多种形态共存一段时期。培养学生创新能力、动

手能力、团队合作的能力是永远不会更改的目标，相信未

来的机器人教学将越来越完善，更适合学生的发展。■


