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计算机游戏的气候变化故事
文 _ 叶　谦

叶谦，博士，曾任中国气象科学研究院兼职研究员、中国气象

局华风影视集团高级顾问、世界气象组织北京 2008 年奥运会预报演

示项目社会经济影响评价课题首席科学家。现任国际全球环境变化

人文影响中国委员会（CNC-IHDP）副秘书长、国际全球环境变化

人文影响计划（IHDP）主任特别顾问，IHDP 核心计划综合风险防

范计划执行主任。研究领域包括：卫星气候学、气候变化的社会经

济影响以及全球变化等。

［气候变化的故事］

游戏被称为继绘画、雕刻、建筑、音乐、诗歌（文学）、舞蹈、电影（影视艺术）

之后的人类历史上的第 9种艺术。从考古挖掘中，人们大约推算出人类最早的棋盘

游戏大约产生于距今 4 700 年前的两河文明时期（注：两河文明是指发源于底格里

斯河和幼发拉底河之间流域的世界最早文明之一），而其他许多流传甚广的传统游

戏，包括中国象棋，却无法确定他们是何时由何人发明的。虽然在中国传统文化中，

游戏往往与“玩物丧志”等负面词汇相连，但仔细分析研究游戏的发明和发展过程，

人们往往可以发现，一个时代的游戏出现往往与当时的社会文明与科学技术发展紧

密相关。因此，一个好的游戏往往是一种融合了文化与科学技术的综合艺术。

1958 年 10 月 18 日，不但对人类游戏发展史而言是一个划时代的日子，也宣

告了一个新兴产业的诞生！在此前的几天里，美国国家实验室核物理学家希金伯

森博士为了帮助公众了解基础理论科学研究对社会发展的意义，设计和制造了名

为“网球”的世界上第一个视频游戏。这个今天看来极为低级的游戏（图 1），

图 1  世界上第一个视频游戏“网球”的设计蓝图（左）和“游戏机”实物（右）



2012.12/ 中国科技教育／ 69

专    栏Column

在国家实验室年度公众参观日受到了公

众极大的欢迎。为了能够体验这个游戏，

数百名参观者排起了长龙，只是为了在

一个 5 英寸屏幕的示波器上击打一个跳

跃的“网球”。

虽然这个小游戏在当时获得了极大

的成功，但受到计算机计算速度和图形显

示器的限制，它很快就被人们遗忘了。直

到上世纪70年代后，随着电视机和家用

电脑在日本、美国和欧洲的迅速普及，计

算机游戏以一种商业娱乐媒体被引入，并

迅速形成了一个独立的产业。经过几十年

的发展，计算机游戏在全球已经成为产值

达数百亿美元的新型产业，与电影业竞争

成为世界上最获利的娱乐产业。

与以往纯娱乐性质的游戏不同，今

天的计算机游戏更多的是将现实生活中

的理想、观念和价值注入到游戏的虚拟

世界中。其中，尤以美国 Maxis 公司

为代表的模拟游戏最为突出。该公司在

其品牌游戏《模拟城市（SimCity）》

中，将现实与娱乐完美地结合到一起。

在游戏的设计中，首先对现实要素和它

们之间的关系进行了准确把握。例如，

游戏中不但强调电力和水是城市必需的

资源，所有区域必须有道路相连接，各

种区域会因周围环境的改变而呈现出不

同的发展状态的硬要素，还增加了考验

玩家在与毗邻城市的竞争与合作，面对

各种天灾人祸的管理能力等，具有高度

的可参与性。 

在面对气候变化等全球范围问题

时，科学家已经意识到问题的超级复杂

性。在制定应对气候变化的政策和行动

时，不但需要自然科学家对地球系统中

各个自然要素，如大气、海洋、陆地、

生物、冰雪，以及太阳等各自变化规律

的了解，和它们的相互作用，更多的还

要考虑人类社会的影响，包括国际政治、

经济和社会发展，不同国家和地区的文

化、宗教、历史、语言、科技、教育水

平的差别等。因此，一些科研机构已经

开始将游戏的设计理念应用到局地和全

球气候政策制定的模型中。在他们的模

型中，首先根据现实社会的真实数据构

建一个虚拟世界，然后根据地球自然系

统所可能发生的变化，基于可持续发展

原则，让不同的政策制定者和不同利益

集团代表通过游戏，对不同的政策和发

展路线进行对抗，共同寻找未来世界发

展的规则和秩序。

英国一家游戏开发公司将科学家

的这些想法应用到对公众参与应对气候

变化思考的活动中。他们推出了一款以

气候变化为主题名为《世界的命运》

的电脑游戏，让每个玩家都能够参与到

拯救世界的行动中。在游戏里，玩家可

以选择担任某个国际组织的负责人。他

的任务是需要在不同的社会经济发展背

景下，寻求气候变暖、自然资源缺失以

及人口不断增长等全球性问题的解决方

法。与其他游戏不同的是，这个游戏在

设计时不但参考了经济学家和科学家的

建议，而且游戏中为玩家所提供的各种

气候模式数据也都是真实的。

可以预见，随着计算机和互联网信

息与通讯技术的进一步发展，以往在现

代教育和娱乐领域发挥重要作用的计算

机游戏，将会被科学家应用到对气候变

化政策和发展路线制定的科学探索上，

使人们通过虚拟世界的游戏，加强对现

实生活的理解和把握。■

图 2  《模拟城市》的场景截图

图 3  科学家和政府决策者利用“游戏”共同探讨不同政策的效果


