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漫画可以说是美术界的“另类”，其画面不

大，通俗易懂，贴近大众。虽然有人认为它难

登大雅之堂，但它还是受到众多的读者喝彩。

漫画产生的历史并不长，可许多艺术身上

都可看到它的影子，喜剧、小品、相声都是近

亲。它题材漫无边际，形式无拘无束，更有表

现力和亲和力，这正是我们科普工作寻找的合

作“对象”，于是便形成了我们的科学漫画。

如今，许多报刊没了漫画专栏，科普报

刊上也很少看到科学漫画了，这不能不令人

忧虑。要改变现状，首先希望各级科普单位

领导重视利用文艺形式 （包括漫画） 宣传科

普，传播科学思想、科学知识、科学技术和

科学方法。

当前进入新媒体时代，给我们提出了新的

课题：如何再推进科学漫画的发展和传播，迈

出新的一步。

科学漫画的时代背景

科学漫画可说是漫画中派生出来的一个

新品种，它具备漫画艺术的基本特征，又饱含

科技知识的内容，所以也有人称之为“边缘学

科”或“边缘艺术”。

对科学漫画的定义现在还很难作出。就其

名称也还没有统一规定，有人称之为科学漫

画，也有人称之为科技漫画、科普漫画。按照

我的理解，科学漫画可有狭义和广义两种理

解。狭义者，仅指具有科技知识内容的漫画。

如从广义理解，那么除了有科技知识之外，表

现人们爱科学、讲科学、用科学的，宣传科技

政策的，歌颂报道科技新成就的，讽刺违反科

学的观念、思想和方法的，揭露封建迷信的，

批评不讲卫生和破坏生态环境等的，都可算在

科学漫画的范畴之内，甚至取材于科技生活的

幽默画，也可以包括在内。

20 世纪 80 年代，科学漫画应运而生，随

势而长，在科普传播中施放了相当的能量。如

中国科普研究所采用漫画来宣传环境保护、宣

传破除迷信、宣传健康卫生，还精选部分佳作

复印向全国报刊发通稿，数十家媒体转载。中

央电视台在新闻联播中长时间报道破除迷信

漫画展，有声有色，影响甚大，显示了科学与

艺术结合的能量。

我转轨到科学漫画领域，有内因也有外

因。内因是我的性格不喜欢随大流，我喜欢做

别人从来没有做过的、具有探索性的事情。同

时，选择科学漫画也有当时的时代背景。20 世

纪 80 年代，国家大力宣传“四个现代化”，科

普事业很繁荣，几乎每个省都有科普杂志，最

需要科学漫画，但当时科学漫画没有人去画。

政治、时事、儿童、旅游、生活、幽默题材的

漫画我都画过了，最后我选择了科学漫画。

当时，科学漫画不仅发表园地较多，约稿

的也多。比如 《大众科学》《科学画报》《中学

生》，它们都需要科学题材的漫画，这样客观
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上就把我引领到科学漫画上来了，同时还实现

了我小时候的梦想———我在少年时代就很喜

欢科普，希望做这方面的工作。比如我接受沈

左尧的约稿，一年内为 《科学大众》 画了五六

期的扉页，内容涉及科学实验、科学趣闻等，

还有玩具科学等方面的内容，这本杂志里面有

的文章写得很有意思，我觉得有内容可画。

转行之后，我觉得可画的东西太多了，上

到天，下到地；大到宏观世界，小到微观世界

都能画。宏观世界比如银河、黑洞；微观世界

比如中子世界、电子世界都可以画。别的画不

能画的题材和内容，漫画可以画。漫画还能通

过一定的技巧画出无形的世界，比如云彩可以

画，空气也能画。所以，用漫画的手段表现科

学是很科学的，而且青少年也特别容易接受。

我画科学漫画是从画科学插图开始的，

但是画插图等于是为他人做嫁衣。别人的主

题，让你来帮助图像化，没有个人的思想。

所以，除了画科学插图之外，我开始进行独

立的思考，画独立的科学题材的漫画，包括

关于环境污染、吸烟的危害等方面的科学漫

画，慢慢地完成了从画科学插图到独立的、

正式的科学漫画创作的转变，也就是开始进

行独立的科普创作。

如果说自 20 世纪 80 年代，我开始用漫画

来独立反映科学知识，那么 90 年代后，我的

思想观念又发生了一些变化。我觉得科学漫

画不能停留在反映科学知识领域内，应利用

艺术手段去普及科学思想、科学观念和科学

方法，这才能更具广泛的作用和影响。比如，

揭露邪说歪理、愚昧迷信，借用漫画来批驳，

无疑是最有战斗力和普及性的。

一般漫画与科学漫画的区别

一般漫画的内涵和科学漫画的内涵有所

不同，一般漫画的内涵更宽一些，包含科学漫

画，还有生活、风俗、文化、历史等方面的内

容。其他题材的内容插图比较好画，但是科学

插图不好画。

比如，20 世纪 80 年代叶永烈写了一篇介

绍红外线测距仪的文章，要我画插图。我发动

全家人找了一个晚上关于红外线测距仪的资

料，最后只找到了一张原理图，但是这张图对

我没有帮助，因为我需要知道它的外观，所以

最后这张画还是没有画出来。如果是画文学插

图就较好找资料，比如画汽车、火车，到处都

能找到资料，实在不行就去街上写生。再比

如，原子弹我没见过，只知道是个“小胖子”，

圆墩墩的，但是没见过实体，就画不出来。所

以科学插图不好画，科学插图要求准确性。文

化插图可以夸张，可以想象，但是科学插图只

能允许一定程度上的夸张，不能随意夸张。

现在，科学和艺术结合得不够深入，不是

什么都可以搞成科学漫画的，有的适合搞，有

的不好搞，有的搞起来群众也不一定喜欢。像

环境保护这个题材群众看得懂，就能接受，但

是如果做核聚变，群众看不懂，也画不出来。

所以，科普漫画要注意选择题材，适合大众看

的我们就做科普漫画，如果是给专家看的，就

没有必要画成漫画。

漫画对提升青少年的认知能力和想象力是

有一定作用的。用漫画这种形式传播科学本身

就可以提高青少年的学习兴趣。趣味是无声

的、无形的老师，当你对一个东西产生兴趣之

后，不用老师督促也会主动地去学习。漫画本

身有趣味性，孩子看完之后就被它的艺术形式

所吸引了，就像糖衣药丸似的，药是苦的，但

是包上糖衣以后就很容易吞掉了，同时也把有

益的成分吸收了。

科学漫画也是这样，把知识加以包装，不

要让它又苦又涩，让大家可以接受，这是科普

的一个很重要的办法。如果大家觉得科学很苦

涩、很难懂，那就没有达到我们科普深入浅出

的目的。把科学写得很深奥，别人都不懂，那

有什么意思呢？

漫画是求新、求变的艺术，需要怪诞、

与众不同、独树一帜，要和别人不一样，像

新闻一样，需要反常的东西。冬天下雪穿棉

袄不奇怪，夏天下雪穿棉袄就奇怪了。奇而

怪之，怪就有趣，有趣就产生笑了，不奇不

怪就不可笑了。
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所以，我认为笑的因素就是反常。在这反

常里面有的是错误的，有的是失误的。我觉得

需要研究一下漫画产生的笑，比如什么叫讽

刺，什么叫幽默。讽刺和幽默是不一样的，幽

默往往是因为机智而产生的，而可笑往往是

因为愚蠢而产生的。幽默往往含蓄而又机智，

我们要防止漫画的低俗化和庸俗化。

前几年我呼吁开展漫画进校园活动，所指

的是广义上的“漫画进校园”，不仅仅局限于

科学漫画，而是用漫画的思想和科普的思想

来教育孩子。让孩子从小接触漫画，在品德上

也有收获。漫画进入校园不是为了培养漫画

家，而是为了培养孩子的想象力、创造力和表

达能力，因为漫画的创作更多地需要创造力和

想象力，如果从漫画入手培养孩子的想象力，

敢于想、敢于创新，那么中国的青年将来大有

可为，思维能力将比我们这一代人强。

做好科学漫画的传播

20 世纪 80 年代和 90 年代，中国科协办

了很多次展览，油画、国画、剪纸艺术等都有

涉及，题材很广泛，包括农村题材、破除迷

信、绿化等等。但是这些大型展览会停留在

展览会本身，没有再延续传播，没有将那些作

品变成画册和科普资料就退稿了，工作好像只

做了一半。

我后来办 《全国科普插图展》，就把那些

作品全部拍了照片，这样以后如果有需要，关

于这次展览的资料就是现成的。过去办展览最

后都会把参展的作品退给作者，退完之后还有

没有保存就不清楚了，等到要用的时候找起来

就很麻烦，也因此丢失了很多宝贵的资料。我

们后来搞的科学漫画展，除了展出之外，还将

精品发通稿，向全国百家传媒发送，请他们当

二传手，进行再传播。报刊、电视台、网站等

比出画册、搞展览会的影响更大、更广，这样

可以使数百万读者见到，真正达到了科学传播

的目的。

前 20 年我们比较重视主题性科学漫画和

知识性、故事性的科学漫画。实际上这方面做

得不够，在少年儿童读物中占的比例很小，但

我们仍要坚持做下去，还应拓宽领域，扩大知

识面。例如，在少年儿童智力开发方面漫画大

有可为，利用漫画具有形象的可视性、趣味

性，能激发他们的求知欲和对科学的亲近感，

变敬畏科学为敬爱科学。把讲科学、信科学、

爱科学、用科学的观念在少年儿童中扎下根，

成为他们一生的信念。

我们应大力宣扬科学家的探索、学习、无

畏的精神。用连环漫画故事性的插图生动地介

绍。我们的学校里似乎很少悬挂中外科学家画

像、塑像。在中小学生中大力宣扬中外科学家

以及他们的成就，是科普美术家、漫画家应尽

的职责。

我们应大力开发少年儿童的智力。通常的

学习历程，就是接受知识的过程。比较多的是

使用记忆方式、手段。例如珠算口诀、乘法口

诀、历史朝代口诀……直到三字经、百家姓全

文的背诵。然而，这些方式在提升少儿的想象

力、思辨力、表达能力、创新能力方面却无所

作为。少年阶段最爱幻想，天马行空，如果在

此阶段加以引导，发挥想象力、创新思维，他

们就很有可能走上发明、创造之路。

如何开发想象力？我想还是从兴趣入手，

孩子们最易接受它，兴趣也可说是无声的老

师，它不用约束，而是在无拘无束中让你接受

你应接受的一切。

在能产生兴趣的手段中，漫画艺术可谓是

其中有效的一种，它形象、直观、生动，它幽

默有趣，它表达通俗易懂，正是我们科普需要

的好伙伴、好帮手，它可以为我们传播科学知

识、科学理念和科学方法。

过去我也看到过《趣味物理》《趣味数学》

《趣味动物学》……可惜后来罕见了，放弃了

这个好的传播方式。我们应当继承下去才是。

和漫画这一形态的结合也是一种新的创造，新

的思路。

如何进行科学漫画创作？各种形式的漫画

创作都有各自的创作特点和要求。我从自己的

创作实践中体会到以下几点：

首先，要学会掌握漫画这项工具。一是学
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会漫画构思，二是学会漫画造型。这是创作科

学漫画的基本功。

其次，平时注意积累文字素材，尤其是具

有趣味性的科学材料，可以多读科普书刊。选

材很重要，不太适合的题材，往往事倍功半。

第三，注意积累形象资料，并练习变形。

第四，要用有趣的构思来表达科学内容。

要做到“有趣的”，首先要选择比较有趣的素

材，然后进行巧妙的构思。继而用有趣的漫画

形象画出，这样的作品就能引起人们的兴趣。

培养自己“巧思”的能力，可以多注意阅读一

些漫画，看笑话，听相声，分析它们的“点

子”和“包袱”，找出规律来。

第五，要充分发挥漫画的长处。漫画能富

有风趣地表现大至宏观世界，小至微观世界

（如原子核），甚至无形的东西 （如空气） 也能

用拟人化把它画出来。只要不违反科学原理，

艺术上的虚构、夸张都是允许的。

科普传播要与时俱进

如何推动科学漫画的发展？

就题材问题而言，目前比较普遍存在的是

知识面不广、不深，作品中不少是停留在吸铁

石、气球、放大镜……等题材上，或者是机器

人、太阳能的伞，因而造成表现方法的雷同。

科学漫画要以知识性为主，但题材还是宽些

为好。

形式问题。我觉得形式还不够多样，这是

目前的现状。单幅、组画、连环的、图解、大

场面的，都可以搞。新的形式的产生也是由于

原有的形式不能表达内容而出现。不同的形式

可以有不同的知识容量，比如单幅画总不如组

画、连环画容纳的知识内容多。所以，形式要

不断探索、创造。

队伍问题。目前科学漫画作者队伍是小

的、不稳定的，缺少一支长期作战的队伍。不

能仅靠搞一次展览才抓一次作品，需要建立一

支精悍的作者队伍，开阔题材就会扩大作者范

围，吸引专业漫画家来画这类题材。可以由各

科普作协、科普美协来组织短期研究班、培训

班来逐步扩大队伍，总结经验，促进创作。平

时更需要各科普刊物的提倡和帮助，为科学漫

画提供园地。此外，如有可能，编辑出版科学

漫画年鉴，2—3 年选编一本。有了这许多广

阔园地，科学漫画这朵科学之花才能开得更加

茂盛，更加鲜艳。

科普可以充分运用漫画的手段，但也得与

时俱进，跟上时代，充分运用多媒体成果宣传

科学，才能大有可为，让传播推进一步。

按理说，科学总是走在时代的前列，科学

在宣传自身方面也应走在前列。可是，科技界

的各种新媒体多为工商企业、影视服务行业服

务，为他们创名牌、造明星，而为我们科学普

及做了什么呢？科技界有星也亮不起来，有成

果也不见多少，宣扬力度大不如工商、文艺

界。打开媒体，几乎成了广告的天下、明星的

天下。人家商业广告乘的是“高铁”，我们科

普宣传乘的是“普客”。

科普应该充分利用最新的媒体，加强宣传

力度，投入充足的资金。例如全景电影、字幕

电影，3D 电影有多少人见到？电视机如今相当

便宜，不知农村小学课堂能否挂一块平板电视

配合教学？网络、手机相当流行，仔细看会发

现里面还有不少伪科学，甚至传播迷信的内容。

目前有些媒体声、像俱佳，稍加配套就可

使科普更新，为我所用。假如为中小学配制教

学辅导片，扩大视野；为游戏机装配有智力开

发内容的软件，在游戏中学会看出山形地貌，

学会战略战术、交通规则……，那该多好！

我曾参观过两个航空公司，看到他们用模

型驾驶舱培训驾驶员，驾驶员坐在椅子上就能

看到“虚拟”的跑道、灯光，跟真景一样。在

大连某家动漫公司参观，坐在放映室椅子上

“观光大连风光”，犹如坐在真的轿车里穿街越

野参观游览，如临其境。这些设备要普及到少

年宫中该多好。

我们的科普漫画也不能停留在展览馆里、

科普画廊上和报刊上，应该将精品复制成光盘、

软件，通过电脑、网络、手机等各种渠道广为

传播。当然，网络、手机也应有专人来做编辑

出版工作。要重视“二传手”，重现“再传播”。
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这里也有收视率的问题，关键要看我们的

节目做得如何，做得精彩、丰富一样可以赢得

观众。江苏卫视每周五有一台 《超强大脑》 节

目，它是一个展示人类记忆力、观察力的节

目。由于它采用了舞台银幕演示方式，加上主

持人、嘉宾，以及真牛、真羊上台，场面宏

大，相当吸引眼球。而邀请外国选手、引入

“竞赛机制”更加诱人。这说明科普节目多动

脑就有成果，出新才有出路。能吸引观众，就

能吸引投资者。作为漫画也要出新，例如漫画

可以和动画结合，把漫画、连环画改编成“微

型动画”，动态化就能吸引孩子。如果可能，

也可引入“竞赛机制”，搞“少年儿童科学幻

想漫画赛”，更能吸引人们积极参加，提高作

品水平。

我们还可以与小学、幼儿园合作，进行漫

画开发智力的试验教学，取得经验，就可推广

传播，成为教材。

作家、画家走出斗室，与各种新媒体多接

触，就能创作出新类型的作品和佳作来。科学

插上艺术、技术的翅膀，会飞得更高更远！

（编辑 袁博）
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