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1 公共空间的定义及功能定位
目前新建的科技类博物馆对公共空间的利

用已经成为一种发展趋势。公共空间已经从单

一的服务功能转变为多功能的区域，成为科技

博物馆教育的一部分。因此对公共空间性质的
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[摘要] 在科技博物馆界，利用公共空间进行展览教育活动已经成为一种发展趋势。本文在讨论科技博物馆公共空间的定

义及功能的基础上，结合国内外实例归纳了依据空间结构编制情节和设立展示内容的方法。公共空间是人与环境、人与

人在特定的环境中的交流场所，空间的情节决定了此种交流的内涵。编制公共空间的情节是科技博物馆公共空间设计的

主要任务。本文认为有意义的主题、主题的展开方式、能够表达主题的展品、烘托主题的场景、情节或场景的顺序变化

等五项元素是公共空间情节编制的主要内容。并据此总结了公共空间展示设计的基本思路和若干展示设计原则。
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认识是充分利用这一空间的前提。

1.1 公共空间的定义

按照建筑学的相关理论，公共空间是有别

于私人空间的人们共同的空间。公共空间有着

它本身的特性，它表明了物质空间在容纳人与

人之间公开的、实在的交往以及促进人们精神

共同体形成的过程中体现出来的一种属性[1]。按

照这个定义，科技类博物馆本身就是广义的公

共空间的一种，但本文讨论的公共空间是指科

技类博物馆中具有特殊功能的一部分，属于狭

义范畴。

国外对科技馆的建筑空间大体上分为公众

利用空间、研究用空间、管理用空间三部分[2]。

国内的科学技术馆建设标准 （建标 101—2007）

把科技馆的空间分为展览教育用房、公众服务

用房、业务研究用房、管理保障用房四部分[3]。

国内外对科技馆空间的不同分法，体现了

对科技馆功能在空间上的划分认识的不同。国

外的三部分的分法表明了他们把科技馆的教育

活动延伸到公众可以到的一切空间。而国内的

四部分的分法则强调了科技馆的某一部分的服

务功能。这两种分法对科技博物馆界同仁都有

启示作用。下文讨论的公共空间是指科技类博

物馆内公众服务用房的一部分。

1.2 公共空间的功能定位

关于科技馆公共空间的定位，科技馆界历

来就有不同的看法。本文讨论的科技馆公共空

间是指科学技术馆建设标准 （建标 101—2007）

中的公众服务用房，但就其作用而言，则不能

只限于为公众服务。

公共空间的首要功能是服务功能，这是不

容置疑的，例如休息、用餐等。

公共空间的第二个功能是通道作用，公共

空间连接着展厅、电影厅、培训场所等。通道

的另一个作用是保障安全，它也是消防救生的

主要通道。因此公共空间的通畅是必须保证的。

公共空间的第三个功能是教育功能，公共

空间的教育功能具有自己的特点，它不同于展

厅的教育。公共空间的教育作用虽然不是它的

主要功能，但其重要性不能低估。

公共空间的第四个功能是交流、休闲功能。

观众在展厅中的交流是具体的，主要围绕着展

品进行，而在公共空间的交流则是多方面的，

既有具体人与物的交流，也有整体的人与环境

的交流。在公共空间建立一种良性交流的氛围

是非常重要的。

公共空间是一个多功能的应用空间，因此，

调整好各种功能之间的关系就变得非常必要。

这能够使公共空间与科技博物馆其他空间相辅

相成而不是互相干扰。比如，公共空间与展厅

之间的差异就非常大，虽然它们都有教育功能，

但是不同之处仍然是非常多的。公共空间展示

的内容着重从总体上把握科学的内涵；而展厅

则侧重科学原理和科学概念之间的内在联系。

在展示手段方面也有区别，展厅注重展品的动

手参与，以此来吸引观众；公共空间则不过分

提倡展品的动手参与，如果观众在通道上被吸

引到某个展品周围便影响了通道的畅通。

2 根据空间结构编制情节尧 设立展示内容
公共空间的基本功能是提供观众流通和休

息的场所。人在休闲时也有吸纳信息的需求。

在不影响观众流通和休息的前提下，可以规划

设计部分公共空间用于展示教育。但是展示内

容要依托公共空间的结构来设立，否则不但会

影响公共空间的基本功能，也会事倍功半，难

以达到良好的展示效果。对公共空间的充分利

用可以加大科技博物馆的教育力度，而且能够

营造出良好的科技与艺术氛围，使观众在轻松

愉悦的状态下体验科技。一件科学美术作品能

够有效提升一段走廊的科技气息与艺术品位，

使之不显单调乏味。一件放置得当的展品也能

令公共空间成为“不是展厅的展厅”，使通常只

有流通和休息功能的区域充分发挥出展览教育

功能，成为科技馆教育的一个方面。

空间的结构是依据空间的功能而建立的。

空间的形态最基本的要求是好用、好看。好用

是功能上的要求，好看则是功能在艺术方面的

要求，也就是应用美学的范畴。空间的内涵表

现在空间有没有情节和情节是如何编排的。空

间的活力就在于空间的情节编排是否得当。没

有情节的空间是僵化的空间。无情节的空间绝

对不是科技类博物馆所需要的空间。

空间的结构依据空间的功能而定，空间的
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形态体现在空间的情节之中，而空间的情节则

受到空间主题的支配。

空间是人与环境、人与人在特定的环境中

的交流场所，空间的情节决定这种交流的内涵，

空间的内涵是通过感觉和体验而得到的，它既

可以继承，也需要不断的更新。

对于一个功能已经确定了的科技场馆而言，

编制公共空间的情节是公共空间设计的主要任

务。公共空间的设计就是编制公共空间的情节。

具体来说，空间情节主要由下列五个要素构成。

2.1 有意义的主题

所谓主题，就是统领概念和题材的灵魂。

空间拥有主题，就有了灵魂，空间有了情节的

内涵与思想，也就将意义赋予了空间[4]。公共空

间的主题必须新颖、具有挑战性，能激起观众

的反响。

2.2 主题的展开方式

主题的展开方式是主题展开的线索、框架、

层次、顺序。主题展开方式的确定是根据主题

的需要，设计者的思维方式以及观众的需求来

确定的，找到了主题的展开方式，就找到了情

节的编排的线索、框架、层次、顺序。空间就

有了情节性，就有了表现力和趣味性，空间就

有了让观众思考、参与、体验的可能性。确定

空间情节的目的是创造有感染力的场所感，营

造共生的空间的结构，去表现空间主题，所有

情节的构思和展开都是面向参与和体验。

2.3 能够表达主题的展品

公共空间的展品必须能表达公共空间主题

甚至是整个科技馆的主题。但是它还有其特殊

的要求，不能成为妨碍公共空间其他功能发挥

的障碍。因此展品在动手参与性，采用声音、

光照等方面都有特殊的要求。展品动手参与性

不能太强太多，声音不能太大，光照不能太强，

因为这些都会影响公共空间的服务功能、通道

功能、休闲功能。

许多科技类博物馆都将最能体现该馆特色

主题的展品设置在公共空间集散区域。集散型

公共空间是科技馆人流量最大的场所，所以在

此设置科技馆的标志性展品或者标志性雕塑将

产生最大的展示效果。不少场馆都在此设立最

具视觉震撼力的展品。例如日本科学未来馆把

“数字地球”悬吊于集散大厅之上，在背景玻

璃幕墙的映衬下，色彩多变的 LED 地球模型

显得格外引人注目。大厅中的观众和二层平台

上的观众都能清楚地看到这件传达了丰富信息

的展品。

又如，在美国国家自然史博物馆的入口大

厅处，有两具庞大的恐龙骨骼化石，它们保持

动态姿势，仿佛正在搏斗。观众可以在它们脚

下安坐休息，更多的人则被恐龙巨大的体量所

吸引，纷纷拿出相机拍照。作为该馆的标志性

展品，两具恐龙骨骼化石虽然未在恐龙展厅安

放，但它们有效地“预示”了该馆的精彩内容，

奠定了展示基调，调动了观众的情绪，令初入

此馆的观众做好深入参观的心理准备。

2.4 烘托主题的场景

场景是公共空间情景中特有的构成单元，

场景中包含有展品、光线、声音、界面的划分

等多种元素和它们之间的相互关系。这种关系

主要是内容和情景上的关联，以营造一种让观

众参与体验的氛围。场景作为情景产生和发展

的背景直接影响着情节的表现力和趣味性，因

此在公共空间的设计时都非常重视这一环节。

例如美国国家航空航天博物馆的展览主题

是人类对天空的征服和对太空的探索。所以在

其公共空间大厅中随处可见航空美术作品和太

空美术作品。其中最著名的便是罗伯特·麦考尔

（Robert McCall） 1976 年绘制的壁画 《征服太

空》。该壁画有六层楼高，左下部分是太阳系行

星世界景象，右下部分是 1969 年人类登月的历

史画面，在画面上方则是太阳周围的行星和远

方的星系，预示人类太空事业的辉煌前景。观

众置身于此壁画前，仿佛能感到个体的渺小和

宇宙的宏大，进而被调动起对该馆相关展项的

参观兴趣。

这种公共空间利用方式比较适合新建的场

馆，在内部装修设计之初就要对公共空间希望

传达的主题做出规划。有时这种规划还可以提

前至建筑设计阶段。如中国科技馆新馆的建筑

设计采取“鲁班锁”的形式。这种拼插榫铆结

构也宣示着科学与技术互相倚重、各知识领域

相互契合的观念。

有时可以借助场馆内与公共空间毗邻的现
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成设施，为观众创造探秘或揭秘的体验。例如，

为了表现科技类博物馆的运行情况，有不少场

馆设计了公共空间与其他空间的互通。

一般说来，为了保证观众的安全和有序参

观，保证科技馆业务工作的顺利开展，公共空

间不会与研究用空间相交叉。但是二者没有物

理联系并不意味着观众的视线不可以进入研究

用空间乃至管理保障空间。毕竟，向观众阐明

事物运作原理是科技馆展览教育的目的之一。

如果把具有科技含量的“观众止步”区域向观

众开放一部分，不但不会影响观众参观和员工

工作，反而会形成新的展览教育项目。

在旧金山探索馆和巴塞罗那科学博物馆，

都有一段观众通道被特意安排从该馆的展品研

制 / 维修车间经过。虽然观众被栏杆和玻璃约

束，不能进入这个研究用空间，但是他们可以

在此一窥展品研制和维修的奥秘。在这里，科

技馆的运作本身就成了一项很好的参观项目。

除了公共空间与研究用空间的互通外，公

共空间也可以和管理保障空间产生交集。在大

连极地海洋世界，观众参观完水族厅，沿规定

路线走出时，会发现在出口处有巨大的玻璃幕

墙，玻璃后面是涂成各种颜色的泵、阀门与管

路。标志牌指出这里便是为那些水族箱制氧、

净水的设备。虽是短暂的匆匆一瞥，但观众还

是会有一探幕后究竟的欣喜。

2.5 情节或场景的顺序变化

情节或场景的顺序变化表明了空间的前后

关系，这种空间顺序对于空间主题的表现力和

感染力至关重要。一个精心编排的空间顺序往

往具有非凡的魅力，对于表现主题起着不可估

量的作用[4]。

公共空间的展示场地往往分散于各楼层和

各展厅之间，难以构成一条连贯的参观线。但

是，具体到某一处公共空间，则可根据其空间

环境特点，设置单一或成组的展品或展项，构

成有具体情节内容的自成一体的参观线。

按照空间环境特点，可把公共空间分为敞

开式公共空间、通道式公共空间、封闭 / 半封闭

式公共空间三类。

2.5.1 敞开式空间

通常表现形式是大厅和天井。在这里观众

位置分散，视线来自多个方向。适合安置可从

各个方向观看的单一展品。

例如，美国国家自然史博物馆的公共空间

中悬挂有巨大的鲸鱼标本，其下方就是观众休

息座椅。观众在休息时可以仰视标本。同样的

设计在巴尔的摩水族馆也有体现，在其天井中

悬挂有海洋动物骨骼标本，在天井四周楼梯上

下的游客可以在行进中从各个角度观赏这件标

本。

2.5.2 通道式空间

通常表现形式是走廊、楼梯和电梯。在这

里观众行进方向单一，其视线移动有序，适合

顺序安置一系列有内在关联的展品。

例如，在美国国家航空航天博物馆中有一

通行长廊，长廊下方供观众行走，上方悬吊一

组图版，每个图版都代表历史上对宇宙结构的

一种认识，从古希腊水晶球体系到银河系的发

现再到现代的宇宙模型。行走期间，观众抬头

仰视便能体会人类对宇宙结构认识的变迁。在

这里，走廊本身的结构对观众的参观方向形成

约束，适合安排直线型参观路线。

在法国国家自然史博物馆的透明电梯井内

布置了许多小鸟模型，在增加艺术气息的同时

可使观众了解到鸟类飞翔高度的垂直分布[5]。

2.5.3 封闭/半封闭式空间

通常表现形式是角落休息处。在这里观众

的位置固定、视线固定，适合安置美术作品或

多媒体屏幕。使观众在休息座位上就可以随意

欣赏。

3 结论
公共空间是一个功能多样的场所，因此在

设计时要充分考虑到各种功能之间的相互关系、

各种功能之间的和谐。使公共空间的展示内容

成为一个整体是设计时必须重视的问题。给公

共空间赋予鲜明的主题是实现上述目标的关键。

而公共空间结构特点与情节编制需求的相互依

托关系，反映了场所与展示主题之间的统一性。

据此我们可以归纳出公共空间展示设计的基本

思路和一些设计原则。

3.1 公共空间展示设计的基本思路

设计公共空间的展示内容时要综合考虑公
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共空间的基本功能、场地环境特点、观众行为

特点和相邻展厅的展示内容。设计过程中需将

该馆的展示教育理念、展示教育重点和公共空

间的主题思想、设计原则贯穿始终。展示设计

要做到主题鲜明、情节脉络清晰，强调展示内

容、展示方式和功能、效果的协调。

3.2 公共空间展示设计原则

在保证观众流通、安全和休息功能的前提

下，科技博物馆应充分挖掘发挥公共空间展示

教育作用。

① 公共空间的主题是公共空间展示设计的

灵魂，它来源于整个科技博物馆的展示理念，

以及公共空间应承担的责任。

② 公共空间的主题是通过一定展示内容和

展示方式来实现的。展示内容宜短小精悍，可

分可合，既有连贯的故事线、知识链，又可独

立成章，以此适应建筑环境分隔的客观环境。

展示方式根据主题的需要和观众的需求来确定。

③ 展品是直接与观众打交道的展示品，是

设计思想的物化体现。公共空间的展品有自己

的特点。公共空间观众流量大、环境嘈杂，这

里的展品要以视觉体验方式为主。为尽量减少

观众驻留，动态展品需能做到自动演示，无须观

众动手操作，展示结果迅速直观。布展以墙面和

空中为主，仅在不妨碍通行的局部地面布设展

品。设计公共空间的展品要充分考虑管理和更新

的需要，便于维护和布展、撤展。

④ 公共空间不是展厅，这里的展示内容要

与常设展厅“和而不同”，二者既互相呼应，又

自成体系。公共空间的展示设计和环境营造要以

激发观众参观兴趣、营造轻松愉悦的科技文化氛

围为目标。
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中国确定每年 5月 12日为 野防灾减灾日冶

新华网北京 3 月 2 日电 渊记者卫敏丽冤 国家减灾委尧 民政部 2 日发布消息袁 经国务院批准袁 自

2009 年起袁 每年 5 月 12 日为全国 野防灾减灾日冶遥
中国是世界上自然灾害最为严重的国家之一袁 灾害种类多尧 分布地域广尧 发生频率高尧 造成损失

重遥 在全球气候变化和中国经济社会快速发展的背景下袁 中国面临的自然灾害形势严峻复杂尧 灾害风

险进一步加剧尧 灾害损失日趋严重遥
国家减灾委办公室有关负责人表示袁 野防灾减灾日冶 的设立袁 有利于唤起社会各界对防灾减灾工

作的高度关注袁 有利于全社会防灾减灾意识的普遍增强袁 有利于推动全民防灾减灾知识和避灾自救技

能的普及推广袁 有利于各级综合减灾能力的普遍提高袁 最大限度地减轻自然灾害的损失遥
渊来源院 新华网冤

·科普简讯·
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