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政府参与视角下新农人助力乡村振兴的演化博弈分析
祝 静,陈国毅

(重庆三峡学院工商管理学院,重庆404000)

摘要:新农人在丰富农业业态、带领农户致富以及促进产村融合等方面发挥了重要作用。针对政府和新农人助力乡

村振兴中存在的投入产出不均衡、双方合作关系不稳定等问题,通过构建政府-新农人演化博弈模型,研究双方的策

略选择演化路径,并利用数值仿真对影响双方决策的因素进行分析。结果表明,演化稳定策略受成本、额外收益、间

接损失和补贴的影响,成本越大,双方行为策略演化为不参与的速度越快,额外收益、间接损失和补贴的增加则有助

于双方向助力乡村振兴的策略演化,当一方参与,另一方不参与时,参与一方的行为无效。
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  党的二十大报告指出,全面推进乡村振兴,全
面建设社会主义现代化国家,最艰巨最繁重的任务

仍然在农村,需要进一步发展乡村特色产业,拓宽

农民增收致富渠道。在实现全面脱贫的过程中,新
农人作为乡村产业振兴的带动者、美丽乡村建设的

践行者、农村优秀传统文化的弘扬者、乡村实现治

理有效的助力者、拓宽农民增收渠道的引领者,发
挥了重要作用[1]。国家发布了深入实施农村创新创

业带头人培育行动的通知,鼓励发展和培育农村人

才,鼓励农村创新创业,加大乡村人才的发展力

度[2]。尽管已消除绝对贫困,但中国农村各个地区

的经济发展存在不均衡,农户可利用的资源、信息

和支持也存在较大差异,在过渡期内,脱贫农户需

进一步提升自主发展能力、提升技能和种植技术

等。新农人依托抖音、快手等平台,以乡村社会为

实践场域,通过拍摄短视频、参与直播带货、打造多

重角色、组建团队等实践方式,在一定程度上促进

了乡村印象、农产品销售模式、农民身份以及社会

关系的再造,助力了乡村振兴的推进[3];按身份构成

可分为知识青年、跨界人士、返乡创业的农民工和

乡村当地人,得益于乡村振兴的支持和互联网的发

展,为其提供了更多获取资源的途径和学习机会,
能够快速掌握先进的农业知识,接触更为先进的

资源[4]。
实践中,发展特色农业的投资周期长,投入大,

见效慢,农户依靠自身力量比较难实现,更需要政

府的扶持与帮助,提升农户抵御风险能力,而且新

农人采用的生产模式、农业技术创新、数字化农业

等方面的实践和应用,如通过互联网技术、传感器、
大数据分析等手段可以大大提高农业生产效率和

质量[5]。因此,在全面推进乡村振兴的过程中,就需

要政府和新农人共同努力,但由于双方的利益诉求

不完全一致,会出现合作不稳定和利益分配不均等

问题。本文在研究相关利益因素的基础上,通过构

建政府和新农人的演化博弈模型,分析两者的策略

选择及稳定性问题,借助 MATLAB仿真工具展示

双方的动态演化过程以及参数变动对双方策略选

择的影响,进而提出新农人助力乡村振兴的优化

措施。

1 文献综述
针对如何引导新农人在乡村振兴战略中发挥

更大的作用,党中央做了一系列重大部署,乡村振

兴和农商互联等战略相继出台,为农产业发展注入

了新的活力[6]。相关学者进行了一些研究。谢艳

华[7]认为新农人的成长仍面临新农人自身、农产品、
互联网等诸多瓶颈制约,应加强新农人互联网+思
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维素能培训、对新农人培育提供政策引导。和世权

和夏惠芸[1]认为必须加快突破农业人才的培养瓶

颈,尤其是在全面推进乡村振兴的背景下,农业人

才的培育就成了关键,开展新农人培训是实现乡村

振兴的重中之重。郑可等[8]认为主观信念是认知与

行动的内核,为创业者的创业决策和行动提供心理

支持。黄海明[9]提出应该加大财政支持,税收给予

优惠,拓宽特色优势农产品的推广渠道,促使新农

人充分发挥带动效应。张红宇[10]认为除了政策扶

持,应该鼓励新农人领办或创办合作社、成立家庭

农场,加强对新农人的指导服务,切实提高他们的

经营管理能力。孙奇烽等[11]提出鼓励新农人参与

农业技术培训、制定差异化的金融支持政策等建

议。杨瑜婷等[12]研究发现,一定范围内,增大合作

收益系数、政府补贴、违约罚金,减小合作风险,有
助于农户和开发商快速达成合作共识。鲜军[13]通

过构建乡政府、企业和村民的演化博弈模型,提出

要通过改变主体行为促进乡村特色产业发展、降低

各主体的成本损失,增加各主体的经济收益,推进

产村融合共生。葛和平和姜中裕[14]提出适度严格

的监管能够促进农村金融机构积极服务乡村经济

发展。
目前关于新农人的研究主要是新农人在助力

乡村振兴过程中的瓶颈,给予新农人的政策支持和

优待,以及助力新农人发展的途径等,针对新农人

助力乡村振兴的研究主要是集中在政策引导和制

定上。关于乡村振兴涉及主体的策略选择和动力

机制也主要是集中在产村融合、乡村旅游开发、供
销合作社以及乡村治理等方面,针对新农人助推乡

村振兴路径及其动力机制研究的文献较少,尤其是

关于新农人助力乡村振兴的动力机制。政府和新

农人在乡村振兴过程中发挥了重要作用,但参与主

体都是理性的,很难一次做出正确决策,政府和新

农人在什么情况下能够发挥最大效用,学者较少关

注新农人出于利益的观点,忽略新农人和政府的利

益互动对新农人助力乡村振兴的影响,如何使两者

发挥最大效用值得研究。

2 新农人助力乡村振兴的行为主体分析
新农人可以选择向一般农户共享资源,助力乡

村振兴,也可以选择不参与,其助力的动力主要是

促进地区农业规模化发展以及外来的补贴,不助力

是因为新农人会保持其资本性,在共享资源、助力

乡村振兴的同时追求自身利益最大化,助力会使其

花费一定的成本,如时间和精力,还可能担心一般

农户带来竞争。政府是实现乡村振兴的主导者,新
农人积极助力乡村振兴能够有效提升地方农户的

知识水平和技能,带动乡村振兴,实现农村经济效

益的整体提升,增加社会效益。政府主要关心政府

补贴、政府政策以及优待等能否促进新农人的积极

性,需要采取合理的激励政策,促使其共享资源,希
望花费最小的成本实现最大的社会收益,实现农村

发展过程中的“先富带动后富”。双方在选择策略

时受对方策略的影响,最终达到动态稳定策略,符
合演化博弈的特点,因此,本文采用演化博弈论来

研究是可行的。

3 政府与新农人助力乡村振兴的演化策略

分析

3.1 模型条件假设

假设1:政府和新农人是有限理性的两类博弈群

体,自然状态下,政府希望制定扶持政策促进新农人

助力乡村振兴,带动地方经济发展,政府G可以选择

参与其中,给予新农人奖励和补贴,也可以选择不参

与,政府G的策略为“参与”和“不参与”;新农人可以

利用自身优势和资源带动当地就业和其他农户发展,
因此,可选择策略为“助力”和“不助力”。

假设2:政府是否参与取决于政府投入带来的

收益;新农人助力与否取决于助力所带来的额外收

益和补贴。x表示政府采取“参与”的概率,1-x表

示政府采取“不参与”的概率;y表示新农人“助力”
乡村振兴的概率,1-y表示新农人“不助力”乡村振

兴的概率。
假设3:当政府不参与,新农人不参与助力乡村

振兴,政府获得基本收益为E1;当新农人助力乡村

振兴,政府参与时,要花费成本C1,如监督、指导和

补贴等,政府参与能够有效促进地区经济发展,获
得额外收益E2。当新农人助力乡村振兴,政府不参

与会带来间接损失为D1,如打消农户积极性,由于

政府不积极导致公信力下降等。
假设4:当政府不参与,新农人不参与助力乡村

振兴,新农人可获得正常生产的基本收益E3;当政

府参与时,新农人不参与助力给新农人带来的间接

损失D2,如知名度降低,失去政府的优先支持。当

政府参与,新农人助力乡村振兴,新农人会获得政

府一定的补贴R1,之外,新农人还会获得额外社会

收益E4,如在当地的知名度和美誉度;新农人助力

乡村振兴要花费一定的时间和精力,给予他人一定

指导和讲解,假定花费成本为C2。
模型参数及其含义见表1。
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表1 模型参数及其含义

行为主体 参数 含义

政府

E1 地方政府的基本收益(区域经济发展、政府公信力)

E2 参与助力乡村振兴带来的地方经济效益

C1
政府参与新农人助力乡村振兴花费的成本(如
制定政策,给予补贴等)

农户

D1
新农人助力乡村振兴,政府不参与带来的间接

损失(如打消新农人积极性,公信力下降等)

E3 新农人生产经营的基本收益

E4
新农人助力乡村振兴获得的额外社会收益(如
在当地的声誉、知名度)

C2
新农人助力乡村振兴花费的成本(如时间和精

力)

D2
政府参与,新农人不参与助力乡村振兴给新农

人带来的间接损失

R1
政府参与,新农人助力乡村振兴获得政府给予

的补贴

3.2 政府与新农人助力乡村振兴的演化博弈模型

新农人与政府演化博弈模型见表2。
(1)政府选择参与策略的收益为

U11 =y(E1+E2-C1)+(1-y)(E1-C1)=
E2y+E1-C1 (1)

  政府选择不参与策略的收益为

U12 =y(E1-D1)+(1-y)E1 =E1-D1y
(2)

  政府的平均期望收益为

U1 =xU11+(1-x)U12 = [(D1+E2)y-
C1]x-D1y+E1 (3)

  (2)新农人选择助力的收益为

U21 =x(E3+E4+R1-C2)+(1-x)(E3-
C2+E4)=R1x+E3+E4-C2 (4)

  新农人选择不助力的收益为

U22 =x(E3-D2)+(1-x)E3 =E3-xD2

(5)

  新农人平均期望收益为

U2 =yU21+(1-y)U22 = (R1x+D2x-C2+
E4)y-D2x+E3 (6)

  由此可得政府和新农人的复制动态方程为

F(x)=dx/dt=x(U11-U1)=x(1-x)(D1y+
E2y-C1) (7)

F(y)=dy/dt=y(U21-U2)=y(1-y)(R1x+
D2x+E4-C2) (8)

表2 新农人与政府演化博弈模型

政府
新农人

助力 不助力

参与 (E1+E2-C1,E3+E4+R1-C2)(E1-C1,E3-D2)

不参与 (E1-D1,E3-C2+E4) (E1,E3)

3.3 政府和新农人助力乡村振兴的演化稳定策略分析

当F(x)=0和F(y)=0时,新农人和政府的

助力乡村振兴策略是稳定的,可以得到演化博弈模

型的局部均衡点有5个,分别是A1(0,0)、A2(0,1)、

A3(1,0)、A4(1,1)、A5(x*,y*), 其 中 x* =
C2-E4

R1+D2
,y* = C1

D1+E2
。

根据演化博弈原理,上述5个均衡点的局部稳

定性可由系统相应的雅克比矩阵来表示,对新农人

和政府的复制动态方程分别求x和y 的偏导数,得
到雅克比矩阵:

J=

∂F(x)
∂x

∂F(x)
∂y

∂F(y)
∂x

∂F(y)
∂y

􀭠

􀭡

􀪁
􀪁
􀪁
􀪁􀪁

􀭤

􀭥

􀪁
􀪁
􀪁
􀪁􀪁

(9)

式中:∂F(x)
∂x =(1-2x)(D1y+E2y-C1);∂F

(x)
∂y =

x(1-x)(D1+E2);∂F
(y)
∂x =y(1-y)(R1+D2);

∂F(y)
∂y = (1-2y)(R1x+D2x+E4-C2)。矩阵的

行列式detJ=∂F
(x)
∂x

·∂F(y)
∂y -∂F

(x)
∂y

·∂F(y)
∂x

,矩

阵的迹为trJ=∂F
(x)
∂x +∂F

(y)
∂y

,根据上述两个公

式可以算出5个局部平衡点的雅克比行列式和迹,
结果见表3。

若均衡点使得雅克比矩阵J的行列式detJ>0
并且迹trJ<0时,该均衡点为局部稳定状态,表3
显示,局部均衡点A5(x*,y*)处不满足trJ<0,
因此该均衡点不是演化稳定点,以下对剩余局部均

衡点进行分析。
(1)当均衡点为A2(0,1)和A3(1,0)时,雅克比

矩阵J的行列式detJ>0并且迹trJ>0恒成立,因
此一定不是系统演化的均衡策略,也就是说如果只有

政府或者新农人其中之一参与这种助力的过程,那么

表3 5个均衡点的行列式和迹

局部均衡点 行列式detJ 迹trJ

A1(0,0) C1(C2-E4) E4-C1-C2

A2(0,1) (D1+E2-C1)(C2-E4) D1+E2-C1+C2-E4

A3(1,0) C1(D2+E4+R1-C2) C1+D2+E4+R1-C2

A4(1,1)
(D1+E2-C1)(D2+

E4+R1-C2)
C1-D1-E2+C2-

D2-E4-R1

A5(x*,y*)
C1(E4-C2)1-C2-E4

D2+R1  ×

1- C1
D1+E2  

0
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这种助力过程是不稳定的,不利于乡村发展。
(2)当均衡点为A1(0,0)时,当E4 <C2,E4-

C2 <C1,雅克比矩阵J 的行列式detJ>0且迹

trJ<0恒成立,也就是说当新农人助力乡村振兴花

费的成本大于其获得的额外社会收益,且此时新农

人获得的额外社会收益小于政府和新农人花费的

成本时,那么新农人就不会参与助力乡村振兴,与
此同时,政府会给予农户一定补贴,但是如果双方

花费的成本过大,政府也不愿意参与。
(3)当均衡点为A4(1,1)时,当C2<R1+D2+

E4,且C1 < D1 +E2,雅克比矩阵J 的行列式

detJ>0且迹trJ<0恒成立,即新农人在助力乡

村振兴过程中花费的成本小于助力所获得的额外

收益,政府给予的补贴,以及不参与助力所带来的

间接损失之和,而政府参与所花费的成本小于其获

得的额外收益与不参与带来的间接损失之和,总的

来说,即新农人和政府在助力乡村振兴过程中所花

费的成本小于其所获得的收益时,其愿意参与助力

乡村振兴,这符合理性“经济人”假设,因此A4(1,1)
为系统演化均衡策略。

系统演化相位图如图1所示。均衡点A1(0,0)
和A4(1,1)演化表现为两个稳定结果,表示政府和

新农人的复制动态曲线有向这两个点收敛的趋势。
从图1可以看出,政府参与新农人助力乡村振兴的

演化 博 弈 是 一 个 长 期 过 程,结 果 不 确 定,因 此

A5(x*,y*)是判定复制动态曲线向A1 、A4收敛的

关键位置。

图1 系统演化相位图

3.4 仿真分析

为了更直观地描述演化博弈模型各个参数对

演化稳定策略的影响,以下利用 MATLAB软件对

演化博弈的参数进行仿真分析,进而判断在什么条

件下两者会达到演化稳定状态。结合本文的参数

定义以及上文约束条件,参数设置为 C1 =450,

C2 =300,D1 =400,D2 =100,E2 =300,E4 =
200,R1=300此时可得x* =0.4,y* =0.64。根
据上文可知A5(x*,y*)的位置变化会影响博弈系

统的初始状态,取初始值 (x*,y*)为 (0.5,0.5),
政府和新农人的动态演化过程如图2所示,为了便

于观察,再分别取不同初始值时,系统的动态演化

过程如图3所示。
由图2可以看出,在初始状态下,系统最终收敛

于A4(1,1)的概率增加,政府和新农人偏向于“参
与”和“助力”。由图3可知,当博弈双方的概率

(x*,y*)分别取不同的初始值,最终的博弈演化结

果收敛于不同位置。而 (x*,y*)的大小受到主体

助力乡村振兴过程中的成本和收益影响,为了分析

图2 初始状态下系统演化图

图3 参与主体策略的动态演化过程
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各个参数的影响,分别讨论一个参数变化时系统的

演化趋势。

3.4.1 参与助力乡村振兴花费的成本

由图4可知,在其他参数不变的情况下,当C1
增大,系统会向政府不参与、新农人不助力的演化

方向发展。C1 不断增大,演化速度更快,以演化时间

为0.01为界来说,当C1 =450时,政府采取参与的

概率水平在0.4以上,新农人采取助力的概率水平

为0.7。这是因为政府花费的总成本有一部分用于

新农人补贴,新农人的助力行为会影响政府决策。
当C1=550和C1=650时,政府采取助力的概率水

平接近0.2和0.05,C1 过大,政府就会选择不参

与,此时新农人的助力行为不能为其带来更大收

益,甚至超过成本,新农人也逐渐向不助力的方向

演化。如图5所示,当C2 =300时,政府选择参与

的概率水平先降低后增加,最终趋向1,而新农人选

择参与的概率则随时间而趋向1,这说明随着时间

演化,新农人助力给政府带来的额外收益增加,政
府选择参与的概率增大。当C2 继续增加时,超过新

农人的承受成本,新农人选择助力的概率水平降

低,最终趋于稳定,选择不助力。

图4 政府参与花费成本增大时系统演化图

3.4.2 获得的额外收益

在其他参数不变的情况下,由图6可知,当

E2 =300和E2=250时,系统向参与助力乡村振兴

的方向演化,且E2越大,演化速度更快,这可能是因

为随着时间的推进,新农人参与助力给政府带来的

额外收益增加,促使政府行为的演化。当E2减小到

一定程度时,系统向双方都消极参与的方向演化,
当E2 =200时,在达到0.01之前,新农人参与助力

的概率增加,之后降低,这是因为新农人参与助力

图5 新农人助力花费成本增大时系统演化图

图6 政府额外收益减小时系统演化图

可以为其带来额外收益,但是政府收益过小时,政
府就会选择不参与策略。图7中,新农人助力乡村

振兴获得的额外收益E4降低时,系统向双方不参与

的方向演化,和图6类似,E4 越小,演化速度越快。

3.4.3 一方参与、另一方不参与助力带来的间接

损失

如图8所示,当D1 =400时,政府和新农人向

参与助力农户的行为演化,最终双方参与的概率趋

近1,达到稳定。当D1 减小到一定程度,政府和新

农人向不参与乡村振兴的方向演化,最终趋于稳

定,D1 越小,演化速度越快。这是因为间接损失较

小时,就会出现政府花费的成本大于间接损失和额

外的收益之和,政府会向不参与的行为演化,新农

人因为政府不参与而没有补贴,最终也向不助力的

行为演化。如图9所示,D2 =100和D2 =50时,
政府和新农人向参与助力农户的行为演化,最终达

到稳定。当D2减小到一定程度,政府和新农人向不
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图7 新农人额外收益减小时系统演化图

图8 政府间接损失减小时系统演化图

参与乡村振兴的方向演化。这是因为间接损失越

小,有可能出现新农人花费的成本大于额外收益、
政府补贴和间接损失之和,新农人就会失去助力的

动力。这说明,当一方参与,另一当不参与给其带

来的间接损失能够影响其行为决策的演化方向。

3.4.4 政府给予新农人助力乡村振兴的补贴

如图10所示,当政府参与,给予新农人助力乡

村振兴的补贴R1=300和R1=250时,双方向参与

农户助力的方向演化,且R1 越大,演化速度越快。
当R1减小到一定程度时,政府和新农人会向着不参

与的方向演化,最终趋于稳定,这是因为虽然政府

给予的补贴能够促进新农人助力乡村振兴,但是当

政府给予的补贴太小,新农人助力花费的成本大于

补贴和额外收益之和,新农人就失去助力的动力。

4 结论与启示

4.1 结论

(1)政府和新农人同时选择助力乡村振兴,或

图9 新农人间接损失减小时系统演化图

图10 政府补贴减小时的系统演化图

者同时选择不助力时的均衡点也是稳定点,双方选

择策略的稳定性与设置的参数有关。当双方助力

乡村振兴花费的成本的增加,系统向 A1(0,0)收

敛,最终表现为(不参与,不助力)状态。当双方获

取的额外收益、不参与造成的间接损失,以及政府

给予农户的补贴增加时,系统向A4(1,1)演化,最
终表现为(参与,助力)的状态。

(2)基于仿真分析可以得出,政府和新农人助力

乡村振兴策略选择的动态演化过程与初始值有关,决
定着博弈双方最终收敛于A1(0,0)还是A4(1,1),在
其他参数值不变的情况下,其中某个参数的变化会影

响双方的策略选择,也会影响其演化速度。
(3)初始状态值确定时,政府选择参与的策略选

择会受到新农人策略的影响,当政府选择参与,即使

政府参与能够带来地区的额外收益,新农人不参与,
会导致政府行为无效,使双方行为向不参与的方向演

化。同理,当新农人选择助力,即使助力能够为其带
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来额外收益,但政府不参与,就不能获得政府补贴,成
本大于其收益导致新农人选择不助力。

4.2 启示

(1)政府给予新农人的补贴能够有效促进新农

人助力乡村振兴,补贴不仅包括给予物质奖励,还
可以从给予新农人政策支持、贷款优惠、相关培训

等,以进一步提高新农人获取资源并将其增值的条

件。补贴力度也要根据新农人的整体收益进行调

整,以防出现补贴过小,不能充分带动新农人助力

乡村振兴,补贴过大又会增加政府成本,使得政府

参与概率降低。
(2)当一方参与、另一方不参与时,双方策略行

为最终向不参与的方向演化,这就说明政府和新农

人在助力乡村振兴中发挥的作用缺一不可,不参与

不仅会使得双方减少额外收益,还会给其带来间接

损失,如新农人积极助力乡村振兴,政府不参与,会
打击新农人的积极性,降低政府的公信力,因此,政
府要认真权衡策略选择带来的收益。再或者政府

参与,新农人不助力,可能就会使得其错失获得政

府补贴和政策支持的机会。
(3)当双方参与助力乡村振兴时,能够有效带

动地方经济发展,而新农人则能够进一步扩大影响

力,增加其美誉度,因此,在给予新农人物质奖励的

同时,可以增加奖励的多样性,比如名誉奖励,提供

技术培训或者授予先进称号等。
(4)双方参与助力乡村振兴,能够有效带动经

济增长,但前提是双方在这个过程中付出该有的成

本,而且可能出现新农人获取了政府补贴但没有付

出该有的劳动,因此需要引入一定的监管机制,对
新农人进行定期考核,给予奖励和补贴的同时也要

使其承担相应的责任,真正实现新农人的助力行

为,使双方合作博弈实现最优稳定均衡。
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EvolutionaryGameAnalysisofNewFarmersSupportingRuralRevitalizationfrom
thePerspectiveofGovernmentParticipation

ZHUJing,CHENGuoyi
(CollegeofBusinessAdministration,ChongqingThreeGorgesUniversity,Chongqing404000,China)

Abstract:Newfarmersplayacrucialroleinenrichingtheformsofagriculturalindustry,leadingfarmerstogetrichandpromotingthe
integrationofindustryandvillage.Toaddresstheproblemssuchasunbalancedinput-outputandunstablecooperativerelationsbetweenthe
governmentandnewfarmers,anevolutionarygamemodelofgovernmentandnewfarmerwasconstructstostudytheevolutionarypathof
strategyselectionbetweenthetwosides,andthefactorsaffectingthedecision-makingofbothsidesbyusingnumericalsimulationwere
analyzed.Theresultsshowthattheevolutionarystabilitystrategyisinfluencedbycosts,additionalbenefits,indirectlossesandsubsidies.The
higherthecosts,thefastertheevolutionofbehavioralstrategiesintonon-participationtoassistinruralrevitalization.Theincreaseofadditional
gains,indirectlossesandsubsidiescontributestosupportingruralrevitalizationofbothsides,whenonepartyparticipatesinruralrevitalization
whiletheotherpartydoesnot,thebehavioroftheparticipatingonewillbeinvalid.

Keywords:ruralrevitalization;newfarmer;evolutionarygame;numericalsimulation
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