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治理绩效

网络微短剧协同治理的演化博弈分析
李永海,丁毅清,雷 兵

(河南工业大学管理学院,郑州450001)

摘要:网络微短剧因其庞大的市场潜力而受到各地政府和企业的高度关注,但也因存在的内容治理问题桎梏了其发

展。从利益主体监管视角出发,通过构建“制作方-平台-监管方”三方演化博弈模型,探讨了其他微短剧的治理策略,

并分析了一些关键参数变化对演化结果的影响。研究表明:平台在内容治理中具有核心枢纽作用,通过高标准审核

和流量激励相结合的策略可有效引导制作方转向制作合规短剧;监管方的激励力度与惩罚强度需精准契合行业特

点,以避免过度干预抑制市场创新活力;平台审核效率、监管惩罚力度等参数对系统稳定性具有显著影响。以期为

优化网络微短剧治理政策的制定提供量化参考。
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  网络微短剧作为一种新兴的文化产业形态,
凭借其制作门槛低、投资成本少、内容形态“短平

快”等优势[1]迅速占领市场,迎来爆发式增长。据

DataEye研究院数据显示,2024年中国微短剧市场

规模达504亿元,预计2025年将超过680亿元,

2027年将突破1000亿元[2]。这一产业的蓬勃发

展不仅促进了地方文化的传播和旅游经济的增

长,也引起了各地政府的高度重视与政策扶持。
例如,北京市的“首亮微光”2.0扶持计划[3]、上海

市的“繁花计划”[4]及广东省的“粤八条”[5]等政

策,都为微短剧产业的发展提供了有力支持。然

而,网络微短剧市场的迅速扩张也暴露目前亟待

解决的内容治理问题[6],特别是针对市场上大量

由平台主导审核的“其他微短剧”(总投资额度≤
30万元),质量问题频发,部分作品甚至出现扭曲

个人与社会价值观、损害艺术创作生态,以及影响

国家形象等不良现象[7]。这些问题不仅扰乱了网

络视听节目的传播秩序,加剧了“劣币驱逐良币”
的现象,也对网络信息内容生态建设构成了严重

威胁。因此,针对其他微短剧内容的治理,制定科

学有效的治理策略显得尤为关键。

网络微短剧的治理复杂多元[8],涉及创作、制
作、传播及反馈等关键环节,其中制作方、平台及监

管方作 为 核 心 参 与 者,其 策 略 选 择 受 到 成 本 收

益[9-10]、监管环境[10-11]、社会影响[13]、技术实力[14]等

多重因素的影响。制作方面临市场压力和资本压

力,可能会选择制作不合规短剧,以迅速吸引流量

实现短期收益;平台因审核成本、市场竞争压力及

对流量和用户黏性的追求,可能倾向于选择低标准

审核,从而破坏内容生态。监管方则在资源和监管

技术的限制下,需要在高标准监管与低标准监管之

间进行权衡。值得注意的是,监管方已逐渐认识到

平台作为关键主体的作用,强调平台必须承担起对

其他微短剧内容审核和监管的主体责任。通过利

用平台的技术优势和审核资源,实现对其他微短剧

更全面、更高效的监管,从而有效遏制不合规内容

的传播。鉴于其他微短剧治理的复杂性与多元性,
运用演化博弈理论,深入剖析制作方、平台及监管

方在不同情境下的策略抉择,并探索其他微短剧治

理的最优稳定策略。
目前关于网络微短剧治理的研究还不多见,相

关研究主要分为三个方面:一是微短剧的定义与特
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征,张国涛和李斐然指出微短剧是网络影视在移动

互联网时代的新形态,具有多元主体和高新技术引

领等特点。杨慧和凌燕[15]认为网络微短剧具有高

场域性和高互文性,强调个体和快感的新情感结

构[15]。闫星宇[16]认为微短剧融合了短视频的制播

形态、商业模式和电影、电视剧的内容形式、审美样

态等特征,具有生产周期短、生产成本低、内容更新

快的特点。根据《国家广播电视总局办公厅关于进

一步加强网络微短剧管理实施创作提升计划有关

工作的通知》,微短剧特指“单集时长从几十秒到15
分钟左右、有着相对明确的主题和主线、较为连续

和完 整 的 故 事 情 节”的 网 络 视 听 节 目[17]。Cor-
nell[18]认为微短剧即为不超过十分钟的电影或电视

剧。受到网络微短剧文化输出的影响,中国微短剧

(Chinese-madeshortdramas)的形式与定义为国外

接受。Rana[19]意识到微短剧(micro-series)是为迎

合现代观众偏好、快速吸引用户而设计的短小的连

续剧[19]。这些研究为理解网络微短剧的本质属性

提供了理论基础。二是微短剧的内容创作与传播,
邓又溪和朱春阳[20]通过案例分析探讨了微短剧的

内容共创机制。张国涛和李斐然[8]指出微短剧通过

全球市场产业链向外扩张,展现了其独特的跨文化

传播能力,同步构筑起海外传播的新格局。赵晖[21]

强调微短剧在传播策略和效果上的研究,以及技术

创新在推动微短剧国际传播中的重要作用。Li
等[22]发现观众满意度受内容质量、制作质量和广告

体验影响,并提出内容创新和区域文化融合的发展

策略。张媛和李福森[23]认为创作者可以根据用户

评论等反馈情况调整创作思路,类似于韩剧边拍边

播的 模 式,这 能 够 充 分 调 动 受 众 的 参 与 性。

Jenkins[24]通过分析YouTube平台中的粉丝弹幕,
发现观众的参与式行为可有效提升微短剧的传播

效率。三是关于网络微短剧的发展困境及策略的

研究,罗昕[25]强调微短剧治理的重要性,并提出加

强政府、平台和行业自治的建议。李俊秀和赵文

勇[26]认为需要构建涵盖政策引导、技术赋能与行业

自律的协同治理体系,推动微短剧从流量竞争迈向

质量竞争。胡泳和刘纯懿[27]认为“微短剧之热”的
喧哗之下存在诸多被表象遮蔽的视差和误读,通过

分析,对微短剧的可持续发展提出路径建议。李泓

荔[28]指出现实向的题材能够推动网络微短剧在未

来的良性发展,但需要平衡好现实主义表达和网感

之间的矛盾。朱丽丽等[29]指出于受众而言,涵养自

身的“凝思”能力,方可更好地抵御“加速暴力”;于

微短剧行业而言,需向文化高阶努力,实现良性

发展。
尽管已有研究为理解网络微短剧的定义、特

征、创作与传播等方面提供了丰富的理论支持,但
仍存在一些不足之处:一是在研究方法上,当前研

究多采用案例分析[7,20]和内容分析[14,21]等定性研

究,较少有研究通过量化模型分析多方治理主体的

策略互动;二是目前的研究主要集中于静态的现状

描述与问题归纳,如罗昕[25]提出的治理建议、胡泳

和刘纯懿[27]指出的发展困境,均缺乏从动态演化视

角考察制作方、平台与监管方之间的策略互动过

程,无法揭示治理策略随时间演化的内在规律;三
是已有研究忽略了多个主体之间的相互作用对系

统演化路径的影响,如现有研究多独立探讨政府监

管和平台监管的作用[26,30],未分析制作方、平台、监
管方三方的策略联动效应。值得注意的是,目前演

化博弈在经济学、社会学、技术创新与产业组织、政
策与制度分析等多个领域有着广泛的应用[31-32],平
台治理领域的相关研究[33-34]探索了平台在生态治

理中的核心作用及与其他主体的互动机制,政策优

化领域的研究[35-37]则为本文设定监管方的激励与

惩罚参数提供重要参考,其中直播电商治理[38-40]的

演化博弈分析,有关多主体策略互动博弈模型构建

思路对本文具有理论指导意义,上述研究均为构建

网络微短剧治理的三方演化博弈模型提供了方法

论借鉴与模型设计参考。而网络微短剧治理中,涉
及的制作方、平台和监管方等参与主体均是有限理

性的,会基于自身利益最大化不断调整和改进策

略。因此,演化博弈比较适用于对其他微短剧治理

参与主体行为的分析。
因此,在已有研究的基础上运用演化博弈方

法,分析多主体参与下其他微短剧不合规内容治理

的动态过程,构建“制作方-平台-监管方”三方演化

博弈模型,探讨三方达到理想状态的演化稳定条

件,并探究主要参数变化对演化博弈过程和各方策

略选择的影响。本文旨在为制作方、平台及监管方

的行为决策提供有益的参考与借鉴,共同促进网络

微短剧内容生态的健康发展。与已有研究相比,本
文的贡献在于:运用演化博弈理论,分析了各方策

略选择的稳定性、均衡点稳定性以及主要参数对各

参与方策略选择的影响;从定量视角系统地探讨了

其他微短剧治理问题,相较于定性研究方法,所得

结论在实践应用中更具可操作性;本文所涵盖的参

与主体范围广泛且全面,探讨了各参与方之间的利
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益关系,拓展了网络微短剧治理领域中多主体协同

机制问题的研究思路。

1 问题描述及模型假设
网络微短剧治理的实质,是各参与方依托自身

所具备的资源,为了追求各自利益最大化而进行的

动态博弈过程。与传统博弈论基于完全理性的假

设不同,演化博弈论建立在有限理性的假设之上,
这一假设更贴近现实世界的复杂性。因此,选取演

化博弈的方法来开展相应的研究工作。依据研究

问题的需要和演化博弈理论的相关要求,针对参与

博弈过程的制作方、平台和监管方做出如下分析和

相关假设。
假设1:参与博弈过程的参与方有三位,网络微

短剧制作方为参与方1、网络微短剧播放平台为参

与方2、监管方为参与方3。三位参与方都是有限理

性的。参与方1的策略选择为制作(合规短剧,不合

规短剧);参与方2的策略选择为(高标准审核,低标

准审核);参与方3的策略选择为(高标准监管,低标

准监管)。参与方的简要关系如图1所示。

图1 参与方的关系

假设2:制作方选择制作合规短剧的概率为x,
选择制作不合规短剧的概率为1-x,平台选择高标

准审核的概率为y,选择低标准审核的概率为1-
y;监管方选择高标准监管的概率为z,选择低标准

监管的概率为1-z。其中,0≤x、y、z≤1。
假设3:制作方制作合规短剧的成本为Ch,制

作不合规短剧的成本为Cl。当平台选择高标准审核

时,审核出不合规内容的概率为1-β,(即不合规短

剧在平台上映的概率为β,0≤β≤1);当平台选择

低标准审核时,所有短剧均可上映。另外设合规短

剧在平台的播放收益为W1,不合规短剧的收益为

W2,设分成系数为λ,即平台获得的收益分别为

λW1、λW2。
假设4:平台高标准审核时的审核成本为Cj,为

了简化模型假设平台低标准审核时的审核成本为

0。当监管方高标准监管时,检查出不合规短剧上

映,会对制作方及平台进行处罚,分别为K1 、K2。
假设5:不合规短剧对社会造成的不良影响和

损失为Q。相应对平台和监管方造成的声誉损失分

别为W、R。
假设6:设监管方的高标准监管成本为Cg,为

了简化模型假设低标准监管成本为0。若平台采取

高标准审核策略,政府会投入F 以激励扶持平台

发展。
假设7:合规短剧成为优质短剧的概率为α,优

质短剧将会获得平台的流量和现金激励P。
涉及的具体参数及其含义如表1所示。

表1 参数及其含义

参数 含义

Ch、Cl 制作方选择制作合规、不合规短剧的成本

W1、W2 合规短剧、不合规短剧在平台上播放时的总收益

λ 分成系数

Cj、Cg 平台高标准审核、监管方高标准监管时的成本

K1、K2
监管方高标准监管时,发现不合规短剧上映对制作方

和平台的惩罚

Q 不合规短剧上映后对社会造成的不良影响和损失

F 监管方对平台高标准审核的激励

1-β 平台选择高标准审核时,审核出不合规内容的概率

W、R 不合规短剧上映对平台和监管方造成的声誉损失

P 平台高标准审核时,对优质短剧予以流量和现金激励

α 合规短剧被评为优质短剧的概率

  综上所述,可以得到制作方、平台和监管方三

方的演化博弈的收益矩阵,如表2所示。

2 模型分析
在制作方、平台、监管方三方的演化博弈中,由

于信息的不对称性和不完备性,且各参与方具有有

限理性,三方的行为会受其他参与方或博弈对方行

为的影响,进行动态调整,以期实现最大化收益并

趋向帕累托最优状态。根据各参与方期望收益函

数,推出三方的复制动态方程,并求解该演化博弈

系统的均衡点。

2.1 制作方的策略稳定性

由表2可得到制作方选择制作合规短剧和不合

规短剧策略下的期望收益Em1 和Em2,并进一步计

算相应的平均期望收益􀭺Em。

Em1=yz[(1-λ)W1-Ch+αP]+z(1-y)[(1-
λ)W1-Ch]+y(1-z)[(1-λ)W1-Ch+αP]+
(1-z)(1-y)[(1-λ)W1-Ch] (1)

Em2=yz[(1-λ)βW2-βK1-Cl]+z(1-y)[(1-
λ)W2-K1-Cl]+y(1-z)(β(1-λ)W2-Cl)+
(1-z)(1-y)[(1-λ)W2-Cl] (2)

􀭺Em=xEm1+(1-x)Em2=(x-1)(Cl+K1-yK1+
λW2+yW2+βyK1-βyW2-λyW2+βλyW2)-
x(Ch-W1-R-λW1) (3)
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表2 演化博弈模型收益矩阵

策略选择 平台
监管方

高标准监管 低标准监管

制作方

合规短剧

不合规短剧

高标准审核

低标准审核

高标准审核

低标准审核

(1-λ)W1-Ch+αP (1-λ)W1-Ch+αP
λW1+F-Cj-αP λW1+F-Cj-αP

-Cg-F -F
(1-λ)W1-Ch (1-λ)W1-Ch

λW1-K2 λW1

-Cg+K2 0

β (1-λ)W2-K1  -Cl β (1-λ)W2  -Cl

β(λW2-K2-W)-Cj+(1-β)F β(λW2-W)-Cj+F(1-β)

β(K1+K2-Q-R)-Cg-(1-β)F β(-R-Q)-F(1-β)
(1-λ)W2-K1-Cl (1-λ)W2-Cl

λW2-K2-W λW2-W
K1+K2-Q-Cg-R -R-Q

  由此,可以推导出制作方的复制动态方程,并
进一步计算关于x的一阶导数,分别表述为

F(x)=dxdt=x
(Em1-􀭺Em)=x(1-x)(Cl-Ch+W1-

W2+zK1-λW1+λW2+yW2+yαP-yβW2-
yzK1-yλW2+yβλW2+yzβK1) (4)

dF(x)
dx =(2x-1)(Ch-Cl-W1+W2-zK1+λW1-

λW2-yW2-yαP+yβW2+yzK1+yλW2-
yβλW2-yzβK1) (5)

根据微分方程稳定性定理,制作方选择制作合

规内容的概率要达到稳定状态,必须满足:F(x)=

0且dF(x)
dx <0。

当Cl-Ch+W1-W2+zK1-λW1+λW2+
yW2+yαP -yβW2 -yzK1 -yλW2 +yβλW2 +
yzβK1 =0时,F(x)≡0,x取任何值,该策略都是

稳定策略。
当Cl-Ch+W1-W2+zK1-λW1+λW2+

yW2+yαP -yβW2 -yzK1 -yλW2 +yβλW2 +
yzβK1≠0时,令ŷ=(Ch-Cl-W1+W2-zK1+
λW1-λW2)(W2 +αP -βW2 -λW2 +βλW2 -
zK1+zβK1)-1,若y < ŷ 时,x =0为演化稳定

策略,即制作方选择制作不合规短剧;若y>ŷ 时,

x=1为演化稳定策略,即制作方选择制作合规

短剧。
通过构建三维坐标轴体系,绘制制作方的策略

复制动态相位图,如图2所示。该图通过y=ŷ 这

一截面将空间分为两个区域,分别标记为Im1 和

Im2。制作方的行为策略并非孤立存在,而是受平台

和监管方行为策略的制约与影响。区域Im2 位于截

图2 制作方复制动态相位图

面的下方,满足条件0<y<ŷ<1,制作方倾向于

通过不合规内容获取更多的播放量和收益,选择制

作不合规短剧策略。若平台提高审核不合规短剧

的概率,增加对优质短剧的流量和现金扶持力度,
提高合规短剧的播放量和收益,监管方增加对不合

规短剧的处罚或者减少合规短剧的制作成本,此时

0<ŷ<y<1,制作方行为策略受到平台和监管方

行为策略的影响且制作合规短剧的总收益大于总

成本,因此制作方会转变行为策略,更倾向于选择

制作合规短剧,实现利益最大化。

2.2 平台的策略稳定性

由表2可得到平台选择高标准审核和低标准审

核策略下的期望收益Ep1和Ep2,并进一步计算相应

的平均期望收益􀭺Ep。

Ep1=xz(λW1-Cj+F-αP)+z(1-x)[β(λW2-
K2-W)-Cj+F(1-β)]+x(1-z)(λW1-
Cj+F-αP)+(1-z)(1-x)[β(λW2-W)-
Cj+F(1-β)] (6)

Ep2=xz(λW1-K2)+z(1-x)(λW2-K2-W)+
x(1-z)λW1+(1-z)(1-x)(λW2-W) (7)
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􀭺Ep =yEp1 + (1-y)Ep2 = (y-1)(W +zK2 -
λW2-xW -xλW1 +xλW2)-y(Cj-F +

βF+βW -xβF+zβK2+xαP-λβW2-xβW -
xλW1+xλβW2-xzβK2) (8)

由此,可以推导出平台的复制动态方程,并进

一步计算出关于y的一阶导数,分别表述为

F(y)=dydt=y
(Ep1-􀭺Ep)=y(y-1)(Cj-F-W+

βF+βW-zK2+λW2-xW-xβF+zβK2+
xαP-λβW2 -xβW -xλW2 +xλβW2 -
xzβK2) (9)

dF(y)
dy =(2y-1)(Cj-F-K2+βF+βK2+xK2+

λW2-xβF-xβK2-λβW2-xλW2+xλβW2)
(10)

根据微分方程稳定性定理,平台选择高标准审核

的概率处于稳定状态需满足:F(y)=0且dF(y)
dy <0。

当Cj-F-W +βF +βW -zK2 +λW2 -
xW -xβF+zβK2+xαP-λβW2-xβW -xλW2+
xλβW2-xzβK2 =0时,F(y)≡0,y取任何值,该
策略都是稳定策略。

当Cj-F-W +βF+βW -zK2+λW2-xW -
xβF+zβK2+xαP-λβW2-xβW-xλW2+xλβW2-
xzβK2 ≠0时,令x̂ = (Cj-F-W +βF +βW -
zK2+λW2+zβK2-λβW2)(βF+W -αP +βW +
λW2-λβW2+zβK2)-1,若x<x̂时,y=0为演化

稳定策略,即平台选择低标准审核策略;若x>x̂时,

y=1为演化稳定策略,即平台选择高标准审核策略。
通过构建三维坐标轴体系,绘制出平台的策略复制动

态相位图,如图3所示。该图通过x=x̂这一截面将

空间分为两个区域,分别标记为Ip1 和Ip2。平台的行

为策略并非孤立存在,而是受制作方和监管方行为策

略的制约与影响。区域Ip1 位于截面上方,满足条件

0<x<x̂<1,平台选择最低标准审核策略。若平

台高标准审核时所获得的总收益增加、总成本下降,
如监管方增加对平台高标准审核的技术或资金扶持

以降低平台高标准审核的成本,增加对平台上映不合

规短剧的处罚,平台根据实际情况适当减少对优质短

剧的流量和现金激励,平台上映不合规短剧造成的声

誉损失增加。此时0<̂x<x<1,平台会转换行为

策略,更倾向于选择高标准审核策略,以实现自己利

益的最大化。

2.3 监管方的策略稳定性分析

由表2可得到监管方选择高标准监管和低标准

图3 平台复制动态相位图

监管策略下的期望收益Eg1 和Eg2,并进一步计算

相应的平均期望收益􀭺Eg。

Eg1=xy(-Cg-F)+x(1-y)(-Cg+K2)+y(1-
x)[β(K1+K2-Q-R)-Cg-F(1-β)]+
(1-y)(1-x)(K1+K2-Q-Cg-R) (11)

Eg2 =(z-1){(1-x)(1-y)(Q+R)-(1-x)y[(β-
1)F-β(Q+R)]+xyF}-z{(x-1)y[β(K1+
K2-Q-R)-Cg+(β-1)F]+xy(Cg+F)+
(x-1)(y-1)(Cg-K1-K2+Q+R)-
x(y-1)(Cg-K2)} (12)

􀭺Eg=(z-1){(Q+R)(x-1)(y-1)+xyF+y(x-
1)[F(β-1)-β(Q+R)]}-z{y(x-1)[β(K1+
K2-Q-R)-Cg+F(β-1)]+xy(Cg+F)-
x(Cg-K2)(y-1)+(x-1)(y-1)(Cg-K1-
K2+Q+R)} (13)
由此,可以推导出监管方的复制动态方程,并

进一步计算出关于z的一阶导数,分别表述为

F(z)=dzdt=z
(Eg1-􀭺Eg)=z(z-1)(Cg-K1-K2+

xK1+yK1+yK2-yβK1-yβK2-xyK1+
xyβK1+xyβK2) (14)

dF(z)
dz = (2z-1)(Cg-K1 -K2 +xK1 +yK1 +

yK2-yβK1-yβK2 -xyK1 +xyβK1 +
xyβK2) (15)

当Cg-K1-K2+xK1+yK1+yK2-yβK1-
yβK2-xyK1+xyβK1+xyβK2=0时,F(z)≡0,

z取任何值,该策略都是稳定策略。
当Cg-K1-K2+xK1+yK1+yK2-yβK1-

yβK2 -xyK1 +xyβK1 +xyβK2 ≠0时,令ŷ =
Cg -K1-K2+xK1

(x-1)K1-K2+(1+x)β(K1+K2)
,若y > ŷ
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时,z=1为演化稳定策略,即监管方选择积极监管

策略;若y<ŷ时,z=0为演化稳定策略,即监管方

选择低标准监管策略。通过构建三维坐标轴体系,
绘制出监管方的策略复制动态相位图,如图4所示。
该图通过y=ŷ这一截面将空间分为两个区域,分
别标记为Ig1 和Ig2。监管方的行为策略并非孤立存

在,而是受制作方和平台行为策略的影响。区域Ig1

位于截面左侧,满足条件0<y<ŷ<1,监管方选

择制低标准监管策略。若增加对于制作方和平台

的处罚,或者减少自身的监管成本,此时满足条件

0<ŷ<y<1,监管方的行为策略由低标准监管转

换为高标准监管。

图4 监管方复制动态相位图

2.4 系统均衡点的稳定性分析

由于非对称动态博弈中混合策略均衡一定不

是演化稳定均衡[41],因此只对演化博弈系统的纯策

略均衡点进行分析。令F(x)=0,F(y)=0,F(z)=
0,可得到演化博弈系统存在的8个纯策略均衡点,
分别为E1(0,0,0)、E2(0,1,0)、E3(0,0,1)、E4(0,

1,1)、E5(1,0,0)、E6(1,1,0)、E7(1,0,1)、E8(1,1,

1)。为了分析均衡点的稳定性,运用李雅普诺夫第

一法(间接法)[42]来判定,首先构建Jacobian矩阵。

J=

∂F(x)
∂x

∂F(x)
∂y

∂F(x)
∂z

∂F(y)
∂x

∂F(y)
∂y

∂F(y)
∂z

∂F(z)
∂x

∂F(z)
∂y

∂F(z)
∂z

􀭠

􀭡

􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁

􀭤

􀭥

􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁
􀪁

(16)

式中:

∂F(x)
∂x =(1-2x)(Cl-Ch+W1-W2+zK1-

λW1+λW2+yW2+yαP-yβW2-
yzK1-yλW2+yλβW2+yzβK1) (17)

∂F(x)
∂y =x(1-x)(W2+αP-βW2-zK1-λW2+

zβK1+λβW2) (18)

∂F(x)
∂z =x(1-x)(K1-yK1+yβK1) (19)

∂F(y)
∂x =y(1-y)(βF -W -αP +βW +λW2 +

zβK2-βλW2) (20)

∂F(y)
∂y =(2y-1)(Cj-F-W +βF+βW -zK2+

λW2+xW-xβF+zβK2+xαP-λβW2-
xβW -xλW2+xβλW2-xzβW2) (21)

∂F(y)
∂z =y(1-y)(K2-βK2+xβK2) (22)

∂F(z)
∂x =z(z-1)(K1-yK1+yβK1+yβK2) (23)

∂F(z)
∂y =z(z-1)(K1+K2-βK1-βK2-xK1+

xβK1+xβK2) (24)

∂F(z)
∂z =2(z-1)(Cg-K1-K2+xK1+yK1+

yK2-yβK1-yβK2-xyK1+
xyβK1+xyβK2) (25)

根据李雅普诺夫第一法(间接法)可知,若3个

特征值均为负,则此均衡点为演化稳定点;若3个特

征值均为正,则此点为不稳定点;若1个或2个为

正,则此点为鞍点。此外,当x=0时,即制作方选

择不合规短剧,并不符合倡导的网络微短剧治理目

标。因此,仅考虑那些符合优化治理原则的均衡点

E5、E6、E7、E8 的稳定性,结果如表3所示。
由表3可知,E8(1,1,1)为鞍点或者不稳定点,

而在满足相应的渐进稳定条件下均衡点E5、E6、E7

能形成演化稳定均衡点。因此,将针对这三个均衡

点,将其划分为三种不同的情形,并分别探讨各自

的演化稳定策略。
情形1由稳定点E5(1,0,0)的特征值表达式表

达。三方演化稳定策略为{合规短剧、低标准审核、
低标准监管},在当前市场环境下,不合规短剧的潜

在收益不足以抵消其风险和成本,制作方倾向于选

择生产合规短剧。平台的策略受政府的扶持激励、
高标准审核的成本及对于制作方优质短剧的流量

激励等多重因素的影响。当政府的扶持激励不足

以覆盖高标准审核的成本和对优质短剧的流量和

现金激励时,平台出于利益最大化会选择低标准审

核。对于监管方而言,其监管策略的选择取决于监
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表3 均衡点稳定性分析

均衡点 特征根 正负性 稳定性 渐进稳定条件

E5(1,0,0)
λ1=Ch-Cl-W1+W2+λW1-λW2 不确定 Ch-Cl-W1+W2+λW1-λW2<0
λ2=F-Cj-αP 不确定 不确定 F-Cj-αP<0
λ3=K2-Cg — K2<Cg

E6(1,1,0)
λ1=Ch-Cl-W1+λW1-αP+βW2-λβW2 不确定

λ2=Cj-F+αP 不确定 Ch-Cl-W1+λW1-αP+βW2-λβW2<0
λ3=-Cg — Cj-F+αP<0

E7(1,0,1)
λ1=Ch-Cl-W1+W2-K1+λW1-λW2 不确定 不确定 F-Cj+K2-αP<0
λ2=F-Cj+K2-αP 不确定 不确定 Cg-K2<0
λ3=Cg-K2 不确定 不确定

E8(1,1,1)
λ1=Ch-Cl-W1+λW1-αP+βW2-λβW2-βK1 不确定

λ2=Cj-F-K2+αP 不确定 鞍点/不稳定点

λ3=Cg +

管成本与对平台惩罚的比较。当高标准监管成本

高于对平台的惩罚,监管方会采取低标准监管策

略。因此,在这一情形下,系统演化稳定策略为{合
规短剧、低标准审核、低标准监管}。

情形2由稳定点E6(1,1,0)的特征值表达式

表达。三方演化稳定策略为{合规短剧、高标准审

核、低标准监管},平台高标准审核的收益大于高

标准审核的成本及对优质短剧的激励成本时,平
台趋向于高标准审核。此时,要推动制作方稳定

于生产合规短剧可以从三方面出发,一是协助制

作方自身提高合规短剧生产能力,降低其生产成

本;二是平台采取高标准审核策略,并提高审核技

术的精准度,以减少不合规短剧的上映概率,从而

维护内容生态的健康;三是平台根据实际情况适

当增加对优质短剧的流量和现金激励,以激发制

作方的创作热情和提高合规内容的产出。对于监

管方而言,高标准监管的收益低于低标准监管。
因此,系统演化稳定策略为{合规短剧、高标准审

核、低标准监管}。
情形3由稳定点E7(1,0,1)的特征值表达式表

达。三方演化稳定策略为{合规短剧、低标准审核、
高标准监管},当合规短剧的利润大于不合规短剧

的利润时,制作方倾向于选择制作合规短剧。平台

的策略选择受监管方的激励力度和惩罚力度、高标

准审核的成本及对优质短剧的激励力度的影响。
当监管方的激励力度小于惩罚力度、高标准审核成

本与对优质短剧的激励力度时,平台趋向于选择低

标准审核以实现利益最大化。对于监管方而言,当
监管成本低于对制作方的惩罚时,此时监管方高标

准监管的收益高于低标准监管收益,因此,系统演

化稳定策略为{合规短剧、低标准审核、高标准监

管}。

情形1中虽然制作方选择了合规创作,但平台

和监管方都选择较低标准的策略,长期来看可能不

利于网络微短剧高质量内容生态的建设。E6(1,1,

0)和E7(1,0,1)这两种演化策略都能促使制作方

选择制作合规短剧,但它们分别体现了平台和监管

方在低成本其他微短剧治理中的主导作用。根据

《国家广播电视总局办公厅关于进一步统筹发展和

安全促进网络微短剧行业健康繁荣发展的通知》,
强调平台在其他微短剧内容管理中的主体责任,要
求平台加强对其他微短剧内容的审核把关和规范

管理,因此针对其他微短剧的内容优化治理,仅由

监管方起主导作用的演化策略E7(1,0,1)不是目前

的最优策略。综上所述,平台在治理过程中发挥显

著主导作用的演化策略E6(1,1,0)将成为最优稳定

策略。

3 数值仿真分析

3.1 基本仿真分析

为了验证上述模型分析结果的准确性,并直观

展示不同参数取值对网络微短剧内容生态治理中

三方参与主体(即制作方、平台和监管方)演化路径

及稳定状态所产生的影响。采用数值模拟方法分

析制作方、平台和监管方在既定策略概率下系统均

衡策略的稳定性。基于上文所设定的参数和稳定

点的约束条件,对各参数进行具体的赋值操作。对

于(1,0,0),取 W1=85,W2=60,Ch=29,Cl=20,

Cj=25,Cg=30,F=20,β=0.2,K1=20,K2=20,

λ=0.4,W=10,α=0.3,P=20;对于(1,1,0),取

W1=85,W2=60,Ch=29,Cl=20,Cj=35,Cg=20,

F=10,β=0.2,K1=20,K2=25,λ=0.4,W=10,

α=0.3,P=20;对于(1,0,1),取W1=88,W2=70,

Ch=29,Cl=20,Cj=20,Cg=30,F=30,β=0.3,

K1=20,K2=20,λ=0.4,W=10,α=0.3,P=20;
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用 MATLABR2018a设置仿真时间为[0,5],步长

为0.1,得到图5~图7,图中A 为制作方、B 为平

台、C为监管方。

3.2 激励F影响的仿真分析

激励是指当平台高标准审核时,监管方对于平

台采取的一定激励措施,使平台能保持高标准审核

的策略倾向,如政策支持、资金扶持、平台服务优

化和行业规范引导等。固定其他参数不变,分别设

图5 (1,0,0)仿真结果

图6 (1,1,0)仿真结果

图7 (1,0,1)仿真结果

F=20、F=30、F=40、F=50,仿真结果如图8所

示,图中横坐标t为演化时长、纵坐标为行为策略的

概率取值(初始取值均为0.5)。
由图8可知,当F=20激励水平较低时,监管

方提供的政策支持与资源投入未能有效覆盖平台

高标准审核的成本,导致平台基于短期利益最大化

选择低标准审核策略。平台的策略选择使得制作

方在低审核门槛环境中,倾向于生产成本较低的不

合规短剧。尽管演化初期制作方有选择制作合规

短剧的趋势,但平台低标准审核形成的负向激励迅

速削弱其提升内容品质、创新故事叙事的积极性,
使制作方转向选择制作不合规短剧,而此时监管方

为遏制行业乱象会倾向于选择高标准监管策略以

抑制制作方和平台的不良行为。当激励上升到30
时,监管方构建的激励机制产生显著作用,此时平

台高标准审核带来的政策红利与长期声誉收益,超
过短期低标准审核的入驻规模扩张收益,从而逐步

转向高标准审核策略。这一转变对制作方产生积

极影响,促使其选择制作合规短剧。随着激励的持

续增大(F=40、F=50),与F=30相比,平台和

制作方的演化速率都有不同程度的加快,但其边际

效应逐渐减弱。

图8 监管方对平台的激励F对演化路径的影响

仿真结果表明,监管方的激励措施对平台和制

作方的行为产生积极影响。通过精准调整激励水

平,监管方能够引导平台和制作方采取更契合行业

长远发展的策略选择,从而推动整个行业的进步。
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此发现进一步强调监管方在微短剧内容生态治理

中不可或缺的关键角色。

3.3 不合规短剧上映的概率β影响的仿真分析

不合规短剧上映的概率是指平台执行高标准

审核过程中,由于技术限制和人工失误等因素,导
致部分不合规内容未能被有效识别,使得不合规短

剧侥幸得以上映的概率。固定其他参数不变,分别

设β=0.1、β=0.2、β=0.3、β=0.4,仿真结果

如图9所示,图中横坐标t为演化时长、纵坐标为行

为策略的概率取值(初始取值均为0.5)。
由图9可知,随着不合规短剧上映的概率的持

续增大(β=0.2、β=0.3),与β=0.1相比,可以

明显地看出制作方选择制作合规短剧所需要的演

化时间随着β的增大而增长。在不合规内容上映概

率较低的情况下,制作方因损失大于收益而倾向于

选择制作合规短剧。同时,平台选择高标准审核所

需的时间也相应增加。当不合规内容上映的概率

增加到0.4时,此情形下,平台可能因技术限制、成
本考量等因素,面临审核效率与准确性的挑战,导
致高标准审核的直接收益低于低标准审核策略,最
终可能为了追求高收益而选择低标准审核。在此

背景下,尽管制作方初期倾向于制作合规短剧,但
在平台低标准审核策略及追求短期利益最大化的

双重影响下,最终倾向于制作不合规内容以吸引市

场关注。

图9 不合规短剧上映的概率β对演化路径的影响

仿真结果表明,对于部分依赖不合规内容吸引

流量的制作方来说,审核趋严可能导致其损失增

加,收入下降。通过科学合理的审核机制设计和政

策引导,可以有效提升网络微短剧的内容质量,构
建健康、有序的内容生态系统,进而推动整个行业

的可持续发展。

3.4 平台的激励P影响的仿真分析

平台的激励是指平台通过对优质短剧提供特

别的流量扶持和现金激励,为制作方打造一个充满

机遇与动力的创作环境。这种扶持不仅直接提升

合规短剧的曝光度,助力其突破“优质内容难以被

发现”的难题,还极大地激发制作方的创作热情与

信心,促使他们更加专注于内容的深度挖掘与创新

表达。固定其他参数不变,分别设P=5、P=15、

P=25、P=35,仿真结果如图10所示,图中横坐

标t为演化时长、纵坐标为行为策略的概率取值(初
始取值均为0.5)。

图10 平台的激励P对演化路径的影响

由图10可知,当平台的激励从5上升到15
时,此时制作方选择制作合规短剧的总收益大于

制作不合规短剧的收益,制作方选择制作合规短

剧策略的概率有较低幅度的上升。同时,随着流

量激励的增加,平台选择高标准审核的演化时长

也随之增加。当平台激励持续增大(P =25),与

P=15相比,平台在初期有选择低标准审核的倾

向。但在监管方激励和处罚政策的影响下,平台

最终选择高标准审核。这一过程中,平台策略的
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选择对制作方的策略演化速率产生了显著影响,
导致制作方的策略调整速度减慢。当P =35时,
平台和制作方的策略选择出现波动。平台对优质

短剧的流量激励使得平台采取高标准审核的策略

所获得的收益低于低标准审核,平台最终选择低

标准审核策略,而制作方受平台低标准审核策略

的影响,即使初期倾向于制作合规短剧,最终在利

益驱动下选择制作不合规短剧。此时,监管方则

有选择高标准监管的倾向,以抑制平台和制作方

的不良行为。
仿真结果表明,适度激励可通过收益结构优化

引导制作方制作合规短剧,同时避免平台审核策略

发生改变;而激励强度不合理配置将引发系统性风

险。在平台提供适当激励的同时,监管方应保持严

格的监管力度,确保平台和制作方遵守相关法律法

规,维护良好的市场秩序。

3.5 惩罚K1 影响的仿真分析

监管方对制作方的惩罚是指当监管方发现平

台播放含有不良价值观导向、违反公序良俗、负能

量等不合规内容的微短剧时,对制作方进行内容治

理与下架、罚款、取消制作资格、追究其法律责任

等。固定其他参数不变,分别设K1 =5、K1 =15、

K1 =25、K1 =35,仿真结果如图11所示,图中横

坐标t为演化时长、纵坐标为行为策略的概率取值

(初始取值均为0.5)。

图11 监管方对制作方的惩罚K1 对演化路径的影响

由图11可知,当惩罚K1=5,在演化初期,制
作方选择制作合规短剧策略的概率虽然有所上

升,但由于惩罚力度相对较轻,制作方通过不合规

内容获取的流量红利足以覆盖潜在违规成本。制

作方倾向于选择制作不合规短剧,以追求更高的

市场关注度,忽视了其对社会文化和市场秩序的

负面影响。当惩罚力度从5上升到15时。制作

方选择制作合规短剧策略的概率上升速度明显加

快。适度的惩罚增强能够有效激发制作方的合规

意识,激励其主动调整创作方向,积极遵循行业规

范与法律法规,从而促进行业健康发展。尽管平

台在初期仍受低标准审核的诱惑,但受制作方和

监管方行为调整的影响,最终将转向高标准审核

策略。随着惩罚K1 的持续增大(K1 =25、K1 =
35),与K1 =15相比,平台和制作方受到监管方

的惩罚措施影响,其策略演化速率都有不同程度

的加快,这进一步证明严厉的惩罚措施对于遏制

违规行为、促进市场健康发展的重要性。然而,值
得注意的是,惩罚力度的过度增加可能会带来边

际效益的递减,甚至可能触发市场的过度反应,如
创作热情的减退和创新能力的抑制,从而对行业

的长期繁荣构成威胁。
仿真结果表明,在制定针对网络微短剧市场的

惩罚政策时,必须精准把握惩罚力度与市场承受能

力的平衡点。既要确保惩罚措施能够形成有效震

慑,促进市场主体的合规行为,又要避免过度惩罚

导致的市场抑制效应,从而在保证内容合规的同

时,激发市场的创造力和活力。

3.6 惩罚K2 影响的仿真分析

监管方对平台的惩罚是指当平台内出现的违

规微短剧内容及其相关行为时对平台进行警告或

罚款等惩罚性措施。固定其他参数不变,分别设

K2 =5、K2=15、K2=25、K2=35,仿真结果如图

12所示,图中横坐标t为演化时长、纵坐标为行为策

略的概率取值(初始取值均为0.5)。
由图12可知,当惩罚 K2 =5,此时的惩罚力

度难以对平台产生威慑作用,平台在权衡收益和

成本后选择低标准审核策略。在此情形下,演化

初期制作方虽有选择制作合规短剧的倾向,但受

低标准审核环境的影响,最终选择制作不合规短

剧,以追求更高的市场关注度和收益。当惩罚力

度从5上升到15时,平台的策略选择出现转变,
开始倾向于高标准审核策略。此时,受平台和监

管方策略选择的影响,制作方转而选择制作合规
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图12 监管方对平台的惩罚K2 对演化路径的影响

短剧。适度的惩罚增强能够有效激发平台的审核

意识,激励其主动调整审核标准,积极遵循行业规

范与法律法规。随着惩罚 K2 的持续增大(K2 =
25、K2=35),与K2=15相比,平台和制作方的

策略演化速率均有所加快,这进一步证明了严厉

的惩罚措施对于遏制违规行为、促进市场健康发

展的重要性。
仿真结果表明,监管方在制定处罚政策时,应

充分考虑网络微短剧行业的特性和发展规律,既要

确保处罚具有足够的震慑作用,又要避免过度打压

行业的创新和发展。合理的处罚力度应能够在惩

治违规行为与促进行业发展之间找到平衡,推动微

短剧行业向更加健康、有序的方向发展。

4 结论

网络微短剧治理需构建从制作端至平台端,直
至监管端的全方位、多元化共治体系,汇聚多方力

量,协同发力。本文基于演化博弈理论,构建了其

他微短剧“制作方-平台-监管方”三方动态博弈模

型,系统解析治理中多元主体的策略互动机制与关

键参数的影响路径。研究发现,网络微短剧治理本

质上是三方主体在成本收益权衡下的策略协同过

程:①制作方的合规生产决策不仅受自身成本收益

的驱动,更依赖平台流量激励与审核标准的引导;

②平台的审核策略选择则受制于监管方的惩罚力

度与激励扶持,同时通过内容审核直接影响制作方

的市场预期;③监管方的政策工具(如惩罚、激励)
需通过调整平台的收益结构间接作用于整个生态;

④数值仿真进一步表明,当平台采取高标准审核和

流量激励组合策略,且监管方通过适度激励与惩罚

力度引导系统演化时,可高效收敛至“合规短剧-高
标准审核-低标准监管”的理想均衡状态,这一策略

组合不仅避免了监管资源的过度消耗,还通过市场

机制激发创作活力,为网络微短剧产业的可持续发

展提供理论支撑。
根据上述研究,分别从制作方、平台和监管方

三个方面提出微短剧内容生态治理的具体措施。
(1)对制作方而言,作为内容生产的第一责任

主体。首先,制作方强化行业自律与合规创作意

识,紧密跟进监管方发布的创作题材指引与内容规

范要求,将社会主流价值观、法律法规要求融入内

容创作全流程,摒弃低俗化、功利化的创作倾向,以
符合公序良俗的高质量内容提升市场核心竞争力。
其次,积极创新探索降低成本的途径,如优化生产

流程、提高制作效率等,降低合规短剧的制作成本。
最后,积极响应平台对优质内容激励政策,将创作

重心放在内容创新与品质打磨上,通过打造优质短

剧争取平台的流量扶持、现金奖励等资源倾斜,借
助平台流量优势实现内容的广泛传播。

(2)对平台而言,作为网络微短剧传播的重要

载体。首先,平台严格遵循并切实执行由监管部门

所制定的法律法规以及政策举措,切实履行对其他

微短剧的内容审核主体责任。平台加大对未上映

短剧的审核力度,制定高标准的审核流程,提升审

核人员的专业素养与技术水平。其次,平台在制定

内容激励政策时,科学平衡激励效果与成本之间的

关系。平台可以通过差异化的扶持政策推动产业

升级,建立“优质优奖”的正向激励机制,激发制作

方的创作热情,从而吸引更多的优质内容。最后,
平台可依托技术赋能提升审核治理效率,引入 AI
智能审核、大数据内容甄别等技术手段,搭建“机
器+人工”的双重审核体系,在降低人工审核成本

的同时提升审核精准度,有效减少不合规内容的流

出,既能维护平台自身的声誉,也能为用户营造健

康的内容消费体验。
(3)对监管方而言,监管方在微短剧治理中发

挥着引领和规范作用。首先,针对其他微短剧与重

点项目实施差异化备案,明确价值观扭曲、内容低

俗化、伦理冲突的量化负面清单,为平台审核其他

微短剧提供清晰、可操作的执行标准;定期发布违
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规案例白皮书,曝光《黑莲花上位手册》等典型案

例,形成行业警示。监管方继续加强对微短剧创作

方向的指引,依托“微短剧+文旅”的成功实践,还
可探索与教育、医疗、政务、社会保障、航空航天等

领域的联动,更好地发挥其赋能千行百业的作用。
同时,还可以设立专项资金,支持微短剧项目的创

作与制作,特别是在剧本孵化、拍摄制作和宣发推

广等关键环节,为创作者提供资金保障,减少前期

风险。其次,监管方可根据违规行为的情节轻重、
社会影响制定阶梯式处罚标准,对制作方、平台的

违规行为采取责令整改、罚款、内容下架、暂停相关

业务等处罚措施,同时确保处罚决定的及时落地与

有效执行,从制度层面遏制不合规内容的产生与传

播。最后,监管方可以通过提供技术支持和资金扶

持等方式,帮助平台降低审核成本和技术风险,鼓
励平台采取更为严格的内容审查标准。推动平台

积极参与网络微短剧内容优化治理中,从而有效减

轻监管方的监管压力。
综上所述,制作方、平台、监管方三方在其他微

短剧治理中各自扮演着不可或缺的角色。各方共

同努力,形成多方协同治理的体系,有效净化网络

微短剧内容生态。当然,本文还存在一定的不足之

处:在模型构建上,为了简化分析,未将平台审核标

准的差异化对审核成本的影响纳入模型考量;模型

未充分考虑不同类型平台(如短视频平台与小程

序、独立App等微短剧平台)在审核资源、用户画像

及盈利模式上的显著差异;博弈主体覆盖不够全

面,聚焦于制作方、平台与监管方三方博弈,未纳入

观众的反馈机制,也未考虑行业协会、第三方审核

机构等治理主体的中介作用。后续研究将针对上

述局限性展开深入探索:结合行业实际情景优化模

型参数设定,增强模型的说服力;聚焦特定的平台

进行分析,提出更具针对性的治理策略;将观众、行
业协会、第三方审核机构等主体纳入模型,拓展为

四方甚至多方演化博弈模型,更全面地剖析多元主

体的策略互动机制,使研究结论更贴合行业实际,
为网络微短剧内容治理提供更具针对性与可操作

性的参考。
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EvolutionaryGameAnalysisofCollaborativeGovernanceinOnlineMicro-shortDramas

LIYonghai,DINGYiqing,LEIBing
(SchoolofManagement,HenanUniversityofTechnology,Zhengzhou450001,China)

Abstract:Duetoitshugemarketpotential,onlinemicro-shortdramashavereceivedhighattentionfromgovernmentsandenterprisesaround
theworld,buttheirdevelopmenthasalsobeenhinderedbycontentgovernanceissues.Startingfromtheperspectiveofstakeholderregulation,

atripartiteevolutionarygamemodelof“producerplatformregulator”wasconstructedtoexplorethegovernancestrategiesofothermicro-short
dramas,andtheimpactofkeyparameterchangesontheevolutionaryresultswasanalyzed.Researchhasshownthatplatformsplayacorehub
roleincontentgovernance,andastrategycombininghighstandardreviewsandtrafficincentivescaneffectivelyguideproducerstoshifttowards
producingcompliantshortdramas.Theincentiveandpunishmentintensityofregulatoryauthoritiesshouldbepreciselytailoredtothe
characteristicsoftheindustry,inordertoavoidexcessiveinterventionthatsuppressesmarketinnovationvitality.Parameterssuchasplatform
auditefficiencyandregulatorypenaltieshaveasignificantimpactonsystemstability.Quantitativereferenceisprovidedforoptimizingthe
formulationofgovernancepoliciesforonlinemicro-shortdrama.

Keywords:onlinemicro-shortdrama;evolutionarygame;collaborativegovernance;othermicro-shortdramas
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