
人类一切有目的活动，都有设计和实施两个部分。设计是为实施规划实施结果和实施路径。所以，设计是人类一切有目的活动的

起步。设计既然涉及如此广泛，不同人对设计的认知也就大相径庭，甚至连“设计”究竟是什么也各有各的说法。特别是在物质产品

（本文提到的产品，都指广义的产品，即不是为自娱自乐而是要提供给社会的事、物，下同）从手工生产转变为大工业生产以后，大工业

生产的竞争长期处于规模竞争之中，这就使得物质产品的设计，与精神产品设计和社会产品设计越来越分道扬镳。不同领域产品的设

计，逐步发展和形成了各自不同的观念、理论、方法、技术和工具。当物质产品生产在量上还不能满足基本需求，人们还不得不为衣、

食、住、行全力以赴时，这种不同显得并不很重要。结果，在设计科学，即设计的基本、共同规律研究上，如设计科学是否有意义、研究什

么、怎样研究等，国际上争论了100多年，也没有形成多少共识。这从国外2015年创刊的一个刊物Design Science（《设计科学》）29
位编委对于什么是设计科学众说纷纭的讨论里就可以看到。

物质生产能力在竞争中极度膨胀的结果，物质产品的量已经从奋斗目标变成了某些情况下社会的负担。人们在转向对“新颖”和

共同美好生活追求的同时，开始感受到这种非理性规模竞争带来的灾难（例如，雾霾成为许多地方挥之不去的梦魇）。在20世纪，美国

建筑学家理查德·福乐（Richard Fuller，1895—1983）就提出设计要有效地利用科学原理使得地球上的有限资源能够满足全人类需求

而不破坏植物的生态过程，并宣告将有“世界设计科学10年（1965—1975）”的到来。这是对浪费自然资源行为的反思、对设计要满足

社会需求的领悟。德国建筑学家沃尔特·格罗佩斯（Walter Gropius，1883—1969）则力图为设计寻求一个技术和艺术的公分母，实现

技术和艺术的统一，并将这个追求表达为设计科学。他的主张可以理解为设计要追求精神需求和物质需求的共同满足。非理性竞争

的后果虽然激发了越来越多的反思，不过还并没有引起人们对设计的基本、共同规律的充分研究，也就是对设计科学的重视。

到了21世纪，问题更突出了。人们追求精神需求满足的趋势一发不可收拾，20世纪三四十年代和现在文艺演员的身价相比是天

壤之别，这就是文艺产品从为极少数达官显贵服务转变为满足大众精神需求的结果。而旅游居然能够形成这样大的市场，更能说明精

神需求已经成为普通人群追逐的目标。信息技术和物流技术高度发展和全球经济一体化，使得社会变得越来越相互依赖，越来越复

杂。人们对“新颖”的追求推动创新竞争，但是“新”不能破坏共同美好生活，这就不断产生新的治理的社会需求，也就是需要新的政策

产品。就拿共享单车为例，它出来了，城市不能不管。共同美好生活还要求新的金融产品、新的教育产品、新的医疗产品、新的服务产

品等，这些都是社会需求。同时也强势地表明，不管哪一种产品的设计，今后都不能不同时考虑物质需求、精神需求和社会需求的满

足，否则就会在竞争中被淘汰。从现在形势和今后发展看，显然设计科学的重要性已经远远超过福乐和格罗佩斯当年的想象，不过“有

效地利用科学原理使得地球上的有限资源能够满足全人类需求而不破坏植物的生态过程”和“寻求一个技术和艺术的公分母，实现技

术和艺术的统一”的愿望依旧没有在设计中受到广泛、认真的重视，这不免令人遗憾。他们的愿望还有待今天和明天的设计师们去实

现。

形势如此发展，使得对设计的基本、共同规律研究，也就是对设计科学的需要越来越迫切，越来越不可有可无。设计科学所研究的

是统帅人类一切有目的活动——设计的基本、共同规律而不是哪一类产品的设计规律。上述这些问题，都不是哪一个领域、哪一个学

科或者哪一个行业的设计理论、方法、技术、工具能够研究和解决的。

那么什么是设计科学要研究的基本、共同规律呢？人类有目的活动涉及方方面面，而且不断变化和发展，新的设计问题不断涌现，

不可能指望对人类有目的活动给出一个范围。因此，也不可能给出设计科学研究内容固化的描述。不过，可以举出若干当前明显看到

的问题。例如，什么是创新？创新与设计、设计与知识、设计竞争与知识供给关系如何？怎样兼顾物质需求、精神需求与社会需求等。

设计科学虽然范围广泛，但是绝不应该是抽象的（如有些人所说是一种哲学研究）、脱离现实社会问题的研究。设计科学研究要服务于

人们对于“新颖”的追求，要服务于人类共同美好生活的实现，要服务于社会进步，以及设计出解决问题的路径。

一个可以预见的问题是，当人工智能或者机器人代替人在生产中的大部分实施操作（包括一部分设计的操作）以后，原来以承担生

产操作为主的人将去做什么？显然将转变为以产品设计为主。可以设想，人们将以大部分时间从事产品设计或者支持产品设计的服

务以换取社会回报。属于精英的产品设计将变成全民产品设计。于是怎样设计有益于社会、怎样设计会有害于社会，将会成为社会发

展的突出问题。猖獗一时、花样百出、不断更新的网络诈骗的设计，难道不是一种社会产品的设计吗？这就是说，设计的基本、共同规

律也就是设计科学的研究和教育在社会发展中将更具有其不可替代的作用。

国内关于设计科学的研究还在起步阶段，如何能够组织力量在比一个产品的设计或者一个技术的开发更高层次上来研究设计，是

有待解决的命题。当前，迫切需要关于设计科学的开放式讨论，以利于群策群力、集思广益来推动设计科学研究。感谢《科技导报》“设

计科学专题”的组织者为设计科学这样一个重要却尚不为人重视的命题出版这期专题期刊，相信历史会记住这个专刊。
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