
听觉与视觉是人类感知外部环境并与外界进行信息交流的主要方式。无论从人类进化史上看，或者从整个人类的空间分布与数量上

看，声音作为文化传承与信息交流主要媒介的时间与广度都要远超过文字与图像。这首先是因为音乐与语言的发明要比文字早很多，而

且由于一些少数部族与大量不识字或识字不多者，主要依赖声音来传承文化或与外界进行信息交流。同时，听觉信息优于视觉信息之处，

还在于前者可在暗环境中进行交流。这也就是为什么在成语中，凡是同时提及声与色、眼与耳时，几乎毫不例外，总是声处前，色居次，或

眼在先，耳置后，例如耳聪目明、耳濡目染、绘声绘色、声色犬马等皆然。直至今日，我们的授课与举办讲座等，依然主要是通过老师与言者

讲解，学生与听众听讲的方式进行。

声音具有多重属性，首先声波及其传播是一种物理现象，因此声音具有声功率、声压、频率特性等客观物理属性。同时声音又携带信

息，能悦耳入心，具有文化和艺术属性。人们乐于欣赏音乐、歌剧、戏曲；愿意听演讲、评书等，都是在欣赏艺术，接受有用的信息。声音还

是一种环境和景观要素，所谓声环境、声景等，反映的就是声音的这种属性。在传统狩猎与农耕社会，人们与自然和谐相处，与动植物相伴

共生，因此人们喜欢这种由自然界风声雨响、泉涌瀑流、潮涨汐退，以及鸟唱虫鸣等构成的声景，也喜欢聆听人类自身创造的音乐声等有价

值、能引起情感共鸣的声音。它们是构成乡愁的主要因素。自工业革命以来，人类社会的声景发生巨变，产生许多的高声强、大功率的人

造声，包括机器声、电器声，使人类社会充斥着许多噪声，处处对人们的健康、正常生活和思维、学习等产生严重干扰。因此，声音可分为

“嘉音”和“噪音”两大类，要依照“嘉则收之，恶则屏之”的原则分别加以处理。建筑与环境声学就是研究如何改善人居声环境，控制噪声，

进行建筑空间音质设计的学科，其重要性不言而喻。

建筑环境声学主要分为3个分支学科：其一是厅堂声学，主要研究如何改善听音环境与听音建筑，包括音乐厅、歌剧院、会议厅、教室、

电影院、演播厅等的音质，使人们能欣赏到美好的音乐、戏剧和接收到清晰的语言信息。其二是噪声控制，包括做好建筑物的隔声、吸声、

隔振以及城市环境的噪声控制等；其三是声景学，主要研究如何保留传统的有价值的声景，以及改造与创造新的美好的城乡声音风景。

目前我国对建筑与环境声学不够重视，体现在从事这一领域的专家与发达国家相比，极为短缺。与之相关的本科生、研究生的培养，

数量少，后继乏人。由此造成我国人居声环境问题多多，乏善可陈。建筑与环境声学涉及对13亿人民的听觉关怀和诗意栖居，关系重大，

亟待引起高度重视，采取有力措施，使之能快速发展。如此，则我国人居声环境的改善庶几有望。

应当高度重视建筑环境声学的发展

（华南理工大学，广州 510641）

吴硕贤,福建诏安人，建筑技术科学专家，中国科学院院士。现任中国科学院技术科学

部副主任，华南理工大学亚热带建筑科学国家重点实验室主任等职。主要从事建筑环境声

学的教学与研究。系统提出城市交通噪声预报、仿真及防噪规划的理论与方法，在我国该

领域作出开拓性工作；阐明声学虚边界原理，推导出混响场车流噪声简洁公式；建立居住区

环境质量评价科学架构；提出扩散声场仿真新方法和评价厅堂音质的新方法、新指标及计

算公式，较好地解决国际20余年未解决之问题等。承担70多座观演与体育等建筑的音质

设计。
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