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苏联专家论
苏联城市发展战略

苏联加速发展的城市化是一 个复杂的过程
,

它同苏

联经济的发展
,

同苏联人生活条件和生活方式的文明转

变关系密切
。

苏联从�� 年代开始
,

就采取了优先建立和发展大型

企业的方针
。

今天
,

苏联 � ! 以上的生产人员集中在拥

有 ∀ �� � 人以上的企业
,

其中 ∀� ! 的 工人在∀� �� �人以

上的企
、
#卜中工作

。

高 度集中的工业生产是城市增多和

不断扩大的主要因素
。

还有一 个助 长城市发展的因素是居民点之间缺乏

良好的道路和方便的运输联系
。

乡村居民若能在一两

个小时内坐舒适的公共汽车或电气火车往返城乡
,

他们

是不渴望住进城市的
。

可是
,

由于缺乏良好的道路和方

便的交通工具
,

以至很短的路途也得花费相当的精力和

体力
。

这就促使乡村居民往城市搬迁
。

政治 因素也促进 了苏联城市的 发展
。

苏联是个多

风族国家
,

要求建立一些具有特殊地位的城市
,

即加盟

共和 国和 白治共和国首都
,

这些城市 的人 口随着管理机

构的增加而增 长
。

这一特点也适用于州和边疆区的 中

心
∃

因工业高度集中而加速的城市化过程
,

过去在苏联

社会的发展中起 了重要作用
,

并继续起着重要作用
。

一

是集中在大城市里的经济潜力和社会潜力 比较容易控

制
。

二是选择职业
、

接受教育和吸收宝贵文化的条件极

其广泛
。

但是
,

加速城市化也有不 良后果
。

例女%∀& 各部和主管

部门千方百计地在大城市配置新的生产单位
,

扩大建在

大城市里的工∋一
,

使大城市里充斥 了本来可以建在中小

城市的各种企业
。

结果使大城市 的管道
、

交通线路很快

超过负荷
,

必须扩大和改建
。

为降低大城市的发展速度和提高中小城市的作用
,

有以下三种战略
。

第一种战略是高度重视所谓卫星城的全面发展
。

这 类
(

#见星城在苏联已有一百多个
。

例如今天莫斯科近

郊小城市的居 民
,

因有 了发达的市郊运输系统
,

在选择

劳动地点
,

提高熟练水平
,

享用服务
、

文体和休息设施方

面
,

差不多和莫斯科享有同等的机会
。

位于卫星城附近

的工业企业可能享受许多
“

首都的
”

特权
,

直到从莫斯科

吸引高水平的劳动力
。

但卫星城的发展也有一些消极方面
。

首先
,

靠近中

心城市的居民过分密集
,

列宁格勒卫星城
、

高尔基市卫

星城和塔什干市卫星城为 �� 一 )�� 人∗ 平方公里
,

而莫

斯科市卫星城高达 ∀ ��� 人 ∗ 平方公里+�� �一 , �� 人∗ 平

方公里是最合适的密度 −
。

大城市附近的居民点同市区

建筑完全连接起来了
。

许多农田 和供居民休息的地方

生态状况恶化
。

要消除或减轻这些消极后果
,

可以在卫星城外部地

带加速发展居民点
,

限制大城市的发展
。

在苏联的欧洲

部分
,

这一战略特别有效
。

第二种战略是兴建与现有的大城市相对立的强大

的
“

对立城市
” ,

从现有大城市引来相当一部分移民流
。

换句话说
,

扩大大城市的
“
圈子

”

能抑制现有城市居民的

增长
。

例如
,

雅罗斯拉夫尔和布良斯克对莫斯科
.

诺夫

哥 罗德对列宁格勒
.

撒马尔罕对塔什干等等
,

都
一

可起这

种对立城市的作用
。

与此同时
,

流失居民的城市数目将

减少
,

今天属于 中小城市范畴的城市变成大中心城市

+十万 以上居民 −的数 目将增加
。

这种战略对西伯利亚和远东居民点网络的改造能

发挥最大作用
。

这些地区的发展在许多方面受到 干部

流动性大和
“

定居心
”

差的 限制
。

这些地区对受过高等

教育和 中等教育的专门人才迁来迁去的不利后果感受

最深
。

西伯利亚和远东每一千名 居民中大学和 中专的

在校学生数在苏联虽居显著地位
,

而在专门人才的保证

方面却大大落后于其他一些地区
。

建立多功能的大城

市

—
地区性“首都

” ,

有助于苏联东部科学与社会文化

以及先进工业部门的发展
,

从而能够留住高业务水平的

干部
。

第三种战略是广泛发展卫星城内外的中小城市
。

这个战略要求加强城乡居民一体化
,

提高农村文化生活

服务水平
,

把农产品加工企业配置在农产品产地附近
。

这种战略适于中亚和哈萨克各共和国
,

在一定程度

上也适于外高加索各共和 国
。

在这些共和 国内的许多

农村居民点虽然还没有同城市连接起来
,

但距城市很

近
。

在这些地区
,

小城市的居 民没有减少
,

并且在居民
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高度流动的情况下
,

保持着高速度的自然增长率
。

特别

是这些地区相当多的城市居民从事农业劳动也很有成

绩
。

第三种战略能保证更有效的利用农村地区的劳动

资源和积极发展中小城市
。

在开辟新的工作岗位
,

把郊

区的农村居民吸引到工业生产中来的过程中
,

无须改变

居住地点和打破传统的生活方式
。

大城市企业设在小

居民点的分厂
。

能吸收大量农村季节工
。

运用 这 三种战略
,

能大大改变今后城市移 民的结

构
。

到本世纪末
,

预计只有伏尔加格勒
、

顿河畔 罗斯托

夫
、

萨拉托夫和克拉斯诺亚尔斯克将超过∀� �万居民
。

现有 ∀�� 万人 口 以上的大城市居民增长率将显著下降
。

西伯利 亚和远东 一 系列城市居民人数减少的过程将停

止
。

美国把高技术
用于军事目的

口本军事技术分析家江烟谦介认为
,

几乎所有的高

技术都源于美国的军事技术
。

∀/)  年/ 月
,

在美国华盛顿谢兰特饭店地下厅曾举

办军事技术展览
。

参观过该展览的人均惊叹不已
。

展

览表明
,

美国发展高技术始终没有忘却高技术的军事用

途
。

现以流星通信和人工智能在军事上的应用为例
,

看

一看美国 卜一代军事技术的一个侧面
。

核战争期 间
,

电离层会 因核爆炸而破坏
,

无法利用

靠电离层反射的短波进行远距离通信
。

卫星通信易受敌方干扰
,

且易遭窃听
。

此外
,

通信

卫星在战时会成为敌方攻击目标
。

长波与超长波通信

因天线设备庞大
,

信息传递量有限而又不宜采用
。

为了确保战时通信畅通无阻
,

专家们研究了各种代

用通信手段
。

流星通信就是其中之 一
,

其正式名 称为
“

媒介物无线电脉冲通信
” 。

每 天有数十亿颗流星进人地球大气层
。

流星进人

大气层后 与大气摩擦燃烧时产生的高温会使流星轨迹

周围大气发生电离
。

电离的空气具有反射无线电波的

功能
。

流星通信的基本原理就在于此
。

流星数 目虽然

不少
,

但流星寿命极短
,

充其量只有两秒
。

因此
,

利用流

星通信时
,

必须把需传输的信息以数字信号形式经压缩

后再发送出去
。

美国通用电话与电子设备公 司对流星通信进行了

研究
,

已成功地进行了相距� �� 公里与   公里的 两地

之间通信实验
。

预计
,

有可能实现实用型数字化声音通

信
,

其距 离为 ,� �至 ∀1 � �公里
,

最大可达�� �� 公里
。

流

星通信所用天线可埋在地下
,
因而隐蔽性极好

。

美空 军电子系统师正在装备另 一种不寻常的通信

装置
2 2

—地波紧急通信网
。

核爆炸时
,

除电离层遭到破

坏外
,

爆炸产生的 电磁波脉冲也会使空中电波无法传

从地下传输来实现通信
。

地波紧

功电台
,

由天线和从天线引到地面

及调节与信号处理装置
、

回波接收

装置组成
。

这类通信站只需1 个就足以使通信范围覆

盖美国全境
。

据称∀ /)  年这种系统已可投人使用
。

预

计最终将建造一
、

二百个这类通信站
。

随着第五代电子计算机研究开发工作的进展
,

人工

智能和专家系统的研究工作也已进人高潮
。

美 国的战略防御计划为人工智能带来 了
“
用武之

地
” 。

人工智能也正是该计划研究工作的一大难点
。

战

略防御计划的人工智能规划要求开发的 人工智能系 统

软件具有下述能力
3

面临危机状态时能及时作出对付各

种威胁的对策
.

能在短时间内有效地收集详细而精确的

信息
,

作出
“

明智
”

的决断
。

为使人工智能在军事上达到实用水平
,

有必要发展

第五代电子计算机
,

使数据自动化处理速度提高到 目前

的几倍至几十倍
。

由于战略防御计划用的人工智能软件开发工作需

要较长时间
,

因此
,

在此之前的任务是研制常规战争用

地面人工智能系统
。

美国 已推出一种称作
“

行动方案
”

的人工智能系统
。

这种系统能在 出现多种危险的情况

下
,

协助军事指挥员制订出有关部队动员
、

战略运输
、

战

术运输
、

兵力投人等计划
。

更小一些的人工智能装置将在未来的兵器 中大量

应用
。

当前
,

美国航空工业界与军界正集中力量研制下

一代战 斗机
—

新型战术战斗机+4 5 6−
,

其特点之一是

装有专家系统
。

现代战斗机要求飞行员有极强的精神

与体力素质
,

要能对目标追踪
、

兵器瞄准
、

发射
、

制导
、

发

现敌情报警
、

与僚机联络
、

接受己方司令部指示等瞬时

作出判断与处理
。

新型战术战斗机的性能远超过现有

机种
,

而且作战环境也要严酷得多
。

这显然会超出飞行

员的处理能力
。

因此
,

引人人工智能专家系统势在必

行
。

人工智能可用 于进行飞机最佳操纵
、

对付敌方威

胁
、

选定通信频率
、

选择信息表示方式并作出最佳处理
,

而飞行员则把精力主要集中在作战上
。

若把这种人工智能系统用于陆战兵器
,

就会使人设

想出机器人战车
。

机器人军用系统公司等几家美国公

司 已对此进行研究
。

目前的 产品尚很简陋
,

功能也不

全
。

将来
,

这种配置人工智能的战车必将能够自行观察

环境
,

掌握战情
,

识别道路
,

选择最佳行军路线
,

感知和

判断敌方威胁并采取回避行动
,

执行摧毁敌方 目标的任

务
。

具备上述功能的人工智能专家系统要求有极高速

的运算能力
。

高速运算能力是第五代电子计算机的一

个特征
。

开发超高速集成电路将为第五代电子计算机

的发展作出贡献
。
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