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铁路都居于主导地位
,

时至今 日
,

也毫无沦 为所谓
“

夕 阳产业
”

的迹象
。

作为分工 关

系
,

各种运输方式也是结合使用
,

各得其所
,

不过

是通过激烈的竞争机制形成的
,

常常表现出相互之

间的互斥性
。

前者正是我们所要吸取的经验
,

后者

是我们应努力避免的教训
。
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对策与措施

找到了原因
,

明确 了重点
,

资金不足的困难虽

不能说迎刃而解
,

但可制定出合适的筹资政策
,

取

得较好的效果
。

长期 以来
,

我 国交通运输建设基本 上采取封闭

式的筹资政策
,

而且是在外界环境 日益严峻的形势

下实施这种政策的
。

特别是近几年来中央财政和地

方财政 实行
“

分灶 吃饭
” ,

国家 财政收人 的比重 锐

减
。

属于全国性公益事业与基础结构的铁路又实行

经营
、

建设
“

大包干
” ,

这样就把铁路的资金渠道完

全封 闭起来了
。

国家力不从心
,

地方着眼于地区性

发展
。

在低运价
、

死运价条件下
,

铁路可支配的建

设资金也极其有限
,

而又 日益相对减少
。

今后似应

打破这种僵持局面
,

走开放式
、

多层次
、

多方式
、

多渠道筹集建设资金的路 (
。
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在统一规划指导下
,

实行项目决策和投资主

体多元化
、

多层次化
。

 )& 国家制定交通运输建设规划
,

实施宏观管

理
,

对一些对全国经济发展有重大影响
,

社会效益

显著的路网性和开发性铁路干线进行直接决策并投

资
。

 �& 铁道部 门在完善现行经济承包责任制的前

提下
,

力争多积累
,

其资金主要投向一些经济十线

和繁忙线路的改造
,

修建分流线
、

联络线 以及相应

的运输设施
。

 ∗ & 国家采取政策引导
,

促使地方政府逐渐成

为运输建设  包括铁路 & 的一级决策和投资主体
,

主要负责建设区域性的铁路线路
、

公路干线和相应

的运输设施
,

同时 配合 国家和铁道部 两个投资 主

体
,

在征地拆迁
、

物料供应和土石方工程等方面给

予密切配合
。

 +& 直接受益的企业也应承担一定的责任
,

重

点投资于为企业生产服务的运输设施
,

如修建专用

线
、

货场和装卸设备等
。

上述四个层次的投资主体要做到责
、

权
、

利有

机结合
,

并且相互匹配
。
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建立有稳定来源的铁路建设专项基金
。

各级投资主体都应逐步建立与其承担任务相适

应的建设基金
,

专款专用
。

其资金来源主要有下列

渠道
,

 )& 在一定时期和一定范围内向用户征收铁路

建设附加费
。

 �& 按照等价交换原则
,

逐步将铁路运价提高

到适当水平
,

增加收入
。

 ∗& 从国家现 已开 征的税费  如能源交通基

金
、

建筑税
、

预算调节税等 & 中提取适当部分
。

 +& 由国家或地方政府担保
,

分层发行铁路建

设债券所得到的资金
。

 −& 征地拆迁补偿
、

地方建筑材料和施工劳务

的作价收入
,

等等
。
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光速运动下的视觉效果 见封底彩图&

3 本刊讯 4 长期以来人们一直想知道
,

当人 以接近光

速运动时看到的景物会是什么样
。

美国卡内基
·

梅隆大学的

两位学生
,

通过计算机模拟物体以接近光速运动的情况
,

使

人们第一次见到了爱因斯坦在其宇宙模型 中所描述的视觉效

果
。

他们把前人称作射线追踪的计算机绘图技术进行了修

改
,

并设计出一种称之为时空相对画面  5 6 .7 一8( 9 : ;& 的

系统来产生计算机模拟图像
。

他们在研究中采用的是由棒和小球组成的三维网格
,

因

为这种图形与人们通常所见到的高速运动图形相似
。

图 ) 中

静止的网格与图 � 所示的 以光速的一半速度运动的网格基本

相同
。

当物体的运动速度接近光速时
,

物体的空间视觉效果

就会发生弯曲
,

就像人们通过
“

鱼眼
”

镜头拍摄的景物一析

 见图 ∗&
。

当物体的运动速度达到光速的 << = 时  见图 +&

网格前部中心的方块变成了圆
,

后面的其他部分则缩成了
>

个球
。

这种模拟技术可 以在雷达及声纳信号的分析中得到拉

用
。

当然最显著的应用领域还是娱乐业
,

如电影
、

视频游双

和三维视觉教学等
。
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