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多媒体成像一影像技术的革命
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2 5 6 7 年美国电话和电报公司 贝尔实验室的罗勃特
·

申农创立了信息论 1当时叫通讯的理论4
,

成功地解决
了信息的科学量度问题

,

他当时可处理的信息形态还只
限

一

于语言和文字 1电报和电话4
。

直到 2 5 89 年
,

美国宝丽
来公司 1: ; &< −∀ % =−< >4 的克拉克

·

琼斯才发明了测定

感光胶片信息容量的方法
。

他对若干种黑白胶片的信息
容量的测定结果令人信服地证明

,

感光胶片的信息容量
确实大得惊人

,

可以达到 23
‘

比特?平方厘米
。

他的研究
结果还表明

,

胶片的信息容量受两个因素的制约
,

这就
是分辨率和粒度 1噪声 4

。

胶片的分辨率越高
,

信息容量
越大

≅
粒度越大则信息容量越低

。

有趣的是这位琼斯博
上本人也没有充分认识到他的发现的重要意义

,

更不知
道它有什么实用价值

。

他在题为
“

感光胶片的信息容量
”

的论文序言中写道
Α “

感光胶片的信息容量在感光知识
体系中占有特殊的位置

,

无疑很多人会对1本文报道的 4

结果感兴趣⋯⋯
。

但是如果问这些数字有什么实际用
处

,

我却无可奉告
。 ”

这个例子又一次告诉我们
,

一项基础

研究成果的价值往往不是在获得成果的当时就显现出
来的

。

此后
,

科学家又创造了像素这个概念
,

为 比较电子
成像

,

化学成像和视频系统奠定了基础
。

一幅 9Β
Χ

Β8 Δ

6 9
Χ

2 7 厘米 12 6 又 2 Ε 英寸 4的 Φ 射线照片有大约 2 83 3 万
像素

。

一幅 9Β 毫米彩色底片的画面1Γ 6 Δ 98 毫米4竟有
2 73 3 万像素

,

是普通电视画面 1约 ΒΕ 万像素4的 9Γ 倍
,

是高清晰度电视1Η ;下Ι 4画面 1约 2 29 万像素4的 28 倍
,

比最好的电荷藕合器件 1= = ; 4 16 33 万像素4还高出几
倍 ϑ 这就是为什么传统的卤化银成像体系在影像品质方
面占有绝对优势的根本原因

,

也是这种成像体系历经一
个半世纪长盛不衰的奥秘所在

。

图像除了信息容量极大以外
,

还有一个突出 的优
点

,

它的信息是世界通用的
“

语言
” 。

一张照片
,

不论是美
国人

、

日本人
、

德国人还是中国人
,

都能直接从中获取他

所需要的信息
,

通常语言和文字的障碍是不存在的
。

这
一点就使得图像信息在现代信息系统中占有特殊的地
位

。

解决了图像信息的量度问题当然是一个 巨大的进
步

,

但要把图像纳入现代信息系统
,

还须解决数字化的
问题

。

图像是典型的模拟式信息
,

只有经过数字化才能
成为计算机可以接受

,

并进行压缩和处理的信息
。

从模
拟域 1Κ(

&  − ∋ − � Λ % − # & ∀( 4进入数字域 1Μ ∀∋ ∀!&  % − # & ∀( 4

的确需要昂贵的高精度的设备
,

但是一旦进入了数字

域
,

什么奇妙的事情都能成功
。

一幅模拟式图像在复制
和传输中都会产生不可避免的失真

,

降低影像品质
。

数

字式图像却可经受多代复制而保持其原貌
。

因为图像的

信息量特别大
,

它的数字化
、

压缩和处理就特别重要
。

一

幅指纹照片中的信息通过电话线传输需要 27
Χ

Β 小时
,

经
过先进的技术压缩后则可在几分钟内完成

。

图像数字化

以后再经过计算机处理
,

就可以更精确地从中提取所需
信息

,

在侦察
、

遥感和医学诊断方面 已经显示了 巨大的

威力
。

现代影像技术高度发展
,

如传统摄影
、

电视
、

电子照

像
、

非接触印刷
、

静电复印⋯⋯
,

但从影像技术的整体来
看却都不外乎是几个基元过程的组合

Α

影像捕获 1 <(& ∋∃

=& : !� < ∃ 4
,

影像贮存 1 # & ∋ ∃ Ν ! − <& ∋ ∃ 4
,

影像传输 1/# & ∋ ∃

) <& ( Λ # ∀Λ Λ ∀− ( 4
,

影像显示1 # & ∋ ∃ Μ ΛΛ :  − 0 4
。

若包括得更
全 面一些则还有 以 下辅助过程

Α

影像增强 1 # − ∋ ∃

Κ # > ∀!∀∃ & !∀− ( 4
,

影像处理 1/# & ∋ ∃ > <− ∃ ∃ ΛΛ ∀( ∋ 4
。

把多种

成像过程有机地组合起来
,

发挥各 自的特长
,

由个人电

脑进行指挥和控制
,

这就是多媒体成像的基本特征
。

这

种多媒体成像在医疗
、

印刷
、

遥感和缩微等领域 已经获
得了很大的成功

。

25 5 Γ 年美国柯达公司投入市场的 >∗ −! − 一=; 可以

说是多媒体成像的一个典型
。

这个体系可以经过数字化
扫描把 9Β 毫米

、

2Γ 3 和 6 Δ Λ 英寸的透明照片 1底片或幻

灯片4上的影像存储在外观与激光唱盘一样的 : ∗−! 。一

= ; 上
,

一张 =; 可存储高分辨率图像 23 3 帧
,

中等分辨

率图像 8 3 33 帧
,

每幅图像还可配以简短的文字或解说
,

可以用关键词进行分类和检索
。

= ; 中的图像可以在家
用电视或计算机监视器上显示

,

也可以印制各种形式的

硬考 贝
。

利 用 >∗ −! 。 一 =; 可 以 建立影像库 1 #& ∋∃
Ο −

(Π 4
。

柯达公司正 在开发的 图像交换系统 1Θ − % &Π
尸∀∃ !� <∃ Ρ Δ ∃ ∗& ( ∋ ∃ Ν 0Λ!∃ # 4就是在图像保存者和图像用
户之间建起的一座桥梁

。

数字式图像可以通过电话线传
输

,

可以用个人电脑或专用设备进行图像处理
,

可以 向

用户提供多种形式的硬考贝
。

2 5 5 9 年将首先在美国实行
联网

,

最终 目标是建立全球图像交换网络
。

柯达公司的
>∗− !− 一=; 系统由于充分利用并发挥 了传统摄影的优
点

,

一诞生就显示了强大的生命力
,

使柯达公司又一次

领导了影像技术的新潮流
。

富士
、

康尼卡和阿克发对柯
达 : ∗− !− 一=; 系统竞相表示支持

,

并相继推出了 与柯达
尸∗− !− 一= ; 兼容或配套的产品或软件

。
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