
!"#$%"$ & ’$"(%)*)+, -$.#$/ 0112 3)*4 56 7)4 89 :!;< 7)4 596=

1 引言
随着信息技术的飞速发展!以数码为媒介!以网络

为平台的新媒体艺术! 正以日新月异的速度在全球各
地兴起" 这种有别于传统媒介的艺术形式!极大地依托
于前沿的科学理论和技术成果! 采用新的艺术技法和
表达媒介!彰显人文关怀与艺术反思!表现出鲜明的生
态文化特征和信息文化特征" 在此背景下!本文着眼于
时代的发展与需求! 探讨科学与艺术再度融合过程中
出现的若干问题! 论述新媒体艺术与信息艺术的相互
关系#发展规律#表现形式和基本特征"

8 新媒体艺术!信息艺术"是历史发展的必然选择
!"" 年前蒸汽机的发明!带动了人类社会机械化的

进程$#"" 年前电的发明! 带动了人类社会电气化的进
程$今天!随着计算机网络技术的发展#应用和普及!人
类社会发生了巨大的变革! 我们正从工业社会向信息
社会转变! 从工业社会的物质文明向后工业社会的非

物质文明转变" 相应地!艺术形态也在发生着巨大的变
化! 当前正在成为世界艺术发展史上的一个重要节
点%%%由此点开始! 艺术的媒介将出现前所未有的多
元化态势!世界艺术也将生发出诸多的枝干条蔓!甚至
新的方向"
回顾 !" 世纪 $% 年代末!借助大众电视网!电子媒

体深入社会生活的各方面!使大地艺术#身体艺术#观
念艺术等非传统的新艺术形式获得空前的活跃" 便携
式摄录像设备开始被艺术家用于艺术表现"到了 &%#’%
年代! 实验电视节目的出现为新技术与艺术思潮结合
提供了机会" 艺术录像作品有了固定的播出栏目!产生
了许多令人耳目一新的电子视觉语言! 促进了新技术
在艺术创作中的应用! 也造就了录像艺术的第一代艺
术家" 传统视觉艺术与电子媒体的结合!产生了录像装
置艺术" 录像艺术&()*+, -./’以新技术之优势!敏感性#
综合性#强烈的现场感和一定的互动性!开始进入各种
国际艺术大展" 0% 年代以来!世界许多重要的艺术馆1
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新媒体艺术作为一门新兴的艺术!正日益成为艺术领域的重要组成部分" 就新媒体艺术与信息艺术的相互关系#发展规律#表
现形式和基本特征进行探讨!认为新媒体艺术是科学与艺术在新时代的融合与交叉!并且对于文化创意产业具有巨大的推动作用"

新媒体艺术$信息艺术
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图 % 第二届艺术与科学国际作品展上的部分艺术作品
’()* % +,-./,01 12/.34 (5 -23 637/54 +,- 854 67(3573 95-3,58-(/58: ;<2(=(-(/5

如纽约现代艺术博物馆!!"#$"#惠特尼美术馆#长滩美
术馆等%不但纷纷举办专门的录像展览$还先后设立了
录像部门或录像计划% 世界各地的艺术机构定期举办
各类录像艺术!&’()" *+,"节$推动新媒体艺术的传播和
交流% 较著名的有阿姆斯特丹的 -"+./ -’.( 0’()"1
2)3,$柏林的 4+$536)(’7$波恩录像节等% 同时$数字动
画!(’8’,7. 75’67,’"5"和电影特效!9’.6 3:);’7. )99);,3"$
由于具有虚构#编辑#合成和高度的真实表现力$被大
量运用于艺术的领域%
近年来$由于个人电脑日趋成熟$许多作品以互动

的形式出现$互联网作品也正在蓬勃发展之中% 新媒体
艺术已涵盖了单频录像带作品# 装置作品# 多媒体作
品#软件艺术#纳米艺术#游戏艺术和网络艺术等多种
形式%例如$<=>?年在清华大学举办的第二届艺术与科
学国际作品展暨学术研讨会上$ 来自 @A 个国家的 B=
余件作品就反映出新媒体艺术的这一最新发展趋势

!见图 A"%艺术家的创作已经不再局限于传统的静态装
置和展示$具有实时#动态#交互特征的新艺术形式已
经开始崭露头角%

在可预见的未来$以信息技术#知识为依托$以文
字#语音#图像等多种媒体为载体$具有实时性#交互
性#体验性的新艺术将脱胎而出$独立成为一门全新的
媒体艺术$ 我们不妨称之为 &信息艺术’!C5D"+67,C"5
7+,"% 与传统艺术不同$信息艺术作品在本质上是一种
非物质形态的数据与信息$ 是一种基于信息文化的艺
术形态%
本文认为$ 新媒体艺术是历史发展的必然趋势$它

将极大地丰富传统艺术的创作主题和表达深度$同时又
将朝着信息艺术的方向前进% 也就是说$新媒体艺术是
信息艺术在当前历史阶段的特殊形态$是人类社会从工
业化形态向信息化和非物质化形态转型中的过渡产物%

! 新媒体艺术的文化特征
从人与自然关系的角度来解读文化$ 即文化是人

类在自然界生存#享受和发展的一种特殊方式% 人类以
文化方式生存$并以文化进步的方式发展% 在漫长的文
明更迭中$ 我们正从传统文化走向人文文化和科学文
化$并开始迎来生态文化和信息文化% 在信息社会中$
人类的生活方式发生了翻天覆地的变化$与之对应的#
作为人类精神生活重要组成部分的文化艺术领域$同
样经受着前所未有的冲击% 因此$新媒体艺术的出现既
是技术进步的产物$同时也是文化发展的成果$是经由
工业文化向信息文化进步中的关键环节%
我们看到$新媒体艺术作为现代艺术的先驱$虽然
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带有鲜明的高科技徽征!但其主流分支却脱胎于 !" 世
纪初期的观念艺术" 因此!从一开始!新媒体艺术便根
植于人人平等的网络平台!民主观念深入人心!科技手
段平易近人" 其创作动因或是知识分子的社会反思!或
是艺术家的情感激荡!或是技术精英的未来畅想!或是
嬉皮士的闲暇游戏#$古典艺术中创造纯美的动机已
经不再是艺术家考虑的主体因素! 传统的美学体系甚
至在此难以适用%

!""# 年! 在清华大学举办的北京国际新媒体艺术
展暨论坛上!德国 $%&媒体艺术中心专家 ’()(* +(,-(.
就明确地指出/01&’美丽的人体(理想化的人体由艺术让
给了广告%美已不再是艺术所关注的领域% )例如!!""#
年北京国际新媒体艺术展中 2343(. 567386 9(::(* 的
作品 *身体影像 + ,;6<= :6>,(?- ,见图 !-!用一个长
@" :!高 !" : 的外墙作为投影屏幕!将鹿特丹(马德
里(墨西哥(蒙特利尔等地拍摄的数以千计的人像投射
其上!然后用射灯把所有影像隐蔽在强光中% 当有人路
过时!行人的影子会遮盖灯光!从而再现出强光覆盖下
的原初影像!吸引了大批广场的人来参与% 此时摄像系
统开始实时监控阴影的位置! 当参与者的剪影与投影
的人像姿势相符时!计算机将启动特定的程序!投射出
更多的人像% 这一作品将现实中的行人与遥远城市的
人像联结到了一起!将现在与过去(观众与图像都混淆
在电脑程式的安排中! 参与者在游戏的过程中体会到
一种时空变幻的心灵触动%

本文认为!在高科技的范式下!新媒体艺术及其文
化出现了各种新的特征& 现实文化与虚拟文化得以和
谐地兼容! 文化信息的全球一体化与文化本体的个性
化得以统一! 参与者在开放的系统中实现了平等与共
享!文化消费与生产出现了共时性!全新的文化社区正
在逐渐成型% 可以说!新媒体艺术融合了艺术(科学(技
术(人文等多个学科!致力于填补信息鸿沟!追求以更
加自由而多元化的手段! 利用信息科技改善人类生活

状况!激发人类无限创造的潜能!最终得以表达新时代
的情感与反思!实现自然文化与科技文化的和谐统一%

9 新媒体艺术是科学与艺术的交叉融合
在传统观念中!科学与艺术(工学与文学(理性与

感性(现实与虚拟(大批量与个性化之间被普遍认为存
在着明显差别!甚至是不可逾越的鸿沟!而信息艺术在
发达的数字科技的支撑下! 致力于在它们之间建立密
切的关联%
我们看到! 当前的新媒体艺术表现出鲜明的科技

特征% 可将其归纳为如下数字化(虚拟性(交互性(全球
性与实时性等基本特征%

A- 新媒体艺术大多构建于数字技术平台之上!以
" 和 A 为最基本的信息单位!基于信息技术表达(传递
艺术思考和人文信息%

!- 新媒体艺术是虚拟的存在! 或者说是一种特殊
形式的实在% 新媒体艺术是想象力和创造力的自由(浩
瀚的艺术空间! 是在信息技术的支持下想象力的充分
解放%

B- 交互技术使得新媒体艺术能够通过形象( 语音
和行为识别!使艺术家,系统-与受众发生互动!实现艺
术创作与艺术体验的双向交流! 突破艺术活动的单向
模式!让艺术焕发出更强的渗透力和感染力%

C- 在全球化的背景下! 新媒体艺术以网络为工具!
致力于实现全球共享和无界沟通!把全世界的观众融入
到一个公共的艺术平台之上!实现实时的连结与互动%
可以看出! 这些全新的艺术手法与传统艺术大相

径庭!其创作不仅涉及到较为复杂的科技手段!而且往
往需要多人合作才能完成% 一个典型的新媒体艺术团
体包括各类分工明确的创作人员...创意者(程序员(
设计师(流程总监等!每人各司其职!各尽所能% 在新媒
体艺术的催化下!历史又一次重现当年包豪斯的情形&
大批数学家(物理学家(计算机专家(艺术家(设计师(
建筑家(音乐家(认知心理学家和大众传播专家又一次
紧密合作!跨越艺术与科学的界限!创造各种令人震撼
的视觉影像和交互装置! 探索全新的表现手法和传达
途径%

> 新媒体艺术对文化创意产业的推动
新媒体艺术不仅是艺术家的表达手段! 更是文化

创意产业的先行者和引领者% 目前!新媒体艺术旗下的
录像艺术,>,<(6 3*)-(远程艺术,)(.(:3),D 3*)-(虚拟现
实艺术,>,*)E3. 3*)-(网络艺术,8()F6*G 3*)-(机器人艺术
,*6-6) 3*)-(交互艺术 ,,8)(*3D),>( 3*)-(软件艺术 ,?64)!
F3*( 3*)-(纳米艺术,8386 3*)-(触觉艺术,)38H,-.( 3*)-
和游戏艺术,H3:( 3*)-等门类蓬勃发展!激发了各种产
业的进步和飞跃% 在新媒体艺术的引领下!电脑视觉表

图 5 身体影像!5116 年北京国际新媒体艺术展"
?#+4 5 @)A, <).#$ :5116 @$#B#%+ C%D$E%FD#)%F*
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现!全息成像!数字音乐!数字传媒!人机界面!数码娱
乐与游戏! 网络社区以及未来教育等各个领域都呈现
出前所未有的勃勃生机"一个全新的产业链呼之欲出#

!""# 年"在中华世纪坛开幕的 !""# 北京国际新媒
体艺术展上"来自世界各地的近 $" 件新媒体艺术作品
竞相绽放"通过通讯艺术!网络艺术!遥感艺术!交互影
院等高科技手段"表现以$蓝色%为象征的开放&透明&
宽容和超越的主题" 不仅给参观者带来强烈的艺术冲
击"也让产业界人士感受到了巨大的商机# 明基北京公
司的负责人指出" 新媒体艺术不仅是工业设计企业的
$老师%"而且能够为创新企业带来灵感"催生超前性的
高科技产品# 有关学者也指出"新媒体艺术是文化创意
产业发展的$引擎%"从多元的创新艺术哲学理论研究"
到概念设计的诞生和论证"再到成型的艺术作品"最终
催生出规模化的创意产品# 新媒体艺术为文化创意产
业拓宽了发展思路"提升了研究定位"并且不断地为文
化创意产业注入新的生命力#
究其原因"新媒体艺术的创作与推广"实质上是对

现有科技和艺术成果的综合运用# 在新媒体作品的创
作中"艺术家经历了一次典型的$产品开发%"在此过程
中"艺术家和科学家通力合作"强强联手"以独有的开
拓性&高科技性和融合性"使得高科技成果得以在第一
时间具象地展现"不仅更易于被大众理解和接受"也为
相关产品的发展奠定了基础# 因此"新媒体艺术对文化
创意产业具有巨大的推动作用" 并不断地引领文化创
意产业迈向全新的领域#

$ 新媒体艺术的未来发展
当今" 大部分新媒体艺术以与计算机信息科学相

关的网络技术&人工智能&虚拟现实为主体# 但是"这些
技术往往并不成熟"在不久的将来"科学的发展将带来
更加复杂而令人震撼的艺术形态#
新媒体艺术理论家 %&’() *+,,&-认为" 未来将出现

一种叙事化的新媒介"可被称作赛伯戏剧’.-/(,0,&1&(2!3#
这一媒体采用人工智能和信息技术进行情感表达和艺

术再现# 例如耶鲁’4&5((大学的 6&5(789:’ 系统可以讲
述各种伊索寓言式的文本故事 ) 哥伦比亚大学
’.;5+1/:& <’:=(,>:)-(的 <’:=(,>( 系统可以生成没有固
定结尾的肥皂剧)而卡内基梅隆’.&,’(?:( *(55;’(大学
的 @A系统能够依照剧本进行随性的交互表演# 当然"
$赛伯戏剧%只是一种暂时的称谓"就像电影早期曾被
称作$画片剧%’BC;);95&-(一样"以交互为主导的信息艺
术将逐渐独立"发展出规模庞大的全新艺术体系#
展望未来" 信息艺术很有可能发展出诸如进化艺

术’(=;5+):;’ &,)("基因音乐’?(’( 1+>:D("细胞艺术’D(55
&,)( 等新的形态 # 而这些艺术与当前以数字艺术
’0:?:)&5&,)( 为主体的现代新媒体艺术形式有着极大的

差异"原有的艺术分类体系将难以适用"诸多新媒体艺
术种类将被划分到与$湿媒介’1;:>)1(0:&(%相对的$干
媒介’0,-1(0:&(%艺术分支#
目前" 我们已经看到一些利用生物技术的艺术尝

试# 例如"在清华大学的新媒体艺术作品*意+形,中"艺
术家借助脑电波监测与分析技术" 实时检测观众的方
向冥思"将其输出成数字信号"控制投影的内容- 当参
与者假想$左侧%的时候"投影左侧将出现科学家的影
像)而当参与者假想右侧时"左侧的科学家影像逐渐消
失"随之右侧出现艺术家的影像- 这一隐喻意在阐明左
右脑与艺术和科学的对应关系" 并折射出艺术家对意
念与存在!科学与哲学的深思’见图 $(-

当前"新媒体艺术和信息艺术的范畴正在激烈地发
生着更替和变化- 现代艺术的细分和突变并未结束"甚
至可以说是刚刚开始- 但无论艺术形式如何更迭变化"
新媒体艺术的精神将继续传承与发展"艺术家将继续与
科学家联手" 不断突破现有技术和艺术手段的限制"本
着对人类社会的高度责任感"以人类的美好情怀关注人
与自然!人与社会!民族之间的和谐发展"以创造性的艺
术与设计满足人类在信息社会的精神与物质需要-
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