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基于空间句法的视障群体街旁景观
体验性评价
韩林飞 1，沈璐 2

摘要 目前国视障群体占比高达 0.9%，而户外导盲环境及视障群体景观体验设计仍面临导

盲设施不完善、缺乏感官性体验等诸多挑战。以北京市官园桥周边 15分钟生活圈为主要研

究样本，利用Depthmap软件计算出视障者在该生活圈中两个地点之间（例如盲人按摩店到公

园等）的最优路径，结合调研与访谈方式，构建视障群体对该出行路径的使用评价体系，从点

状空间、线状空间、面状空间出发，提出视障群体景观体验设计策略。
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视障群体存在户外出行障碍，盲道这一本应成

为视障人士安全出行的重要设施，却普遍存在破损

严重的困境。更令人担忧的是，盲道砖的铺设往往

缺乏统一规范，设计上的不合理更是屡见不鲜，这

无疑为视障人士的日常出行增添了重重障碍。电

线杆的随意垂立、井盖的随意安置，加之车辆的无

序停放，这些现象成为侵占盲道的“常态”，严重阻

碍了视障人士的安全通行。

当下户外城市景观设施大多针对健全人设计，

在视觉通道被阻隔的条件下视障群体无法欣赏户

外的风景，具有较为严重的景观失语问题。丰富景

观呈现性和多感官联动性是提升城市品质、优化人

居环境的重要手段和有效途径。景观体验对于参

与者的意义不仅包括感官享受，还有情感联结、自

我探索 2个层次。20世纪中叶，国外就开始对无障

碍设施进行研究，1974年联合国提出了无障碍设

计理念，随后各国掀起了对无障碍设施设计的研究

热潮。其中，美国、日本、德国、加拿大等国家的研

究较为深入，已经形成了系统的无障碍设施设计与

管理体系[1-3]。目前国内外对于视障者景观体验的

设计主要集中在社区公园或游园内，通过听觉、嗅

觉和触觉的景观呈现体验设计，同时建构宽阔平坦

且为直线形的园内道路，如英国特朗科威尔花园，

在转角处及障碍处都有鲜明的提示；脚下的质感根
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据高度和方向的变化而做出区分；花园的植物以芳

香植物和有特殊质感的植物为主[4]。

在现阶段研究中，对于街道景观及街旁绿地的

研究较少，以北京市官园桥附近景观为例，通过组织

附近盲人按摩店视障群体进行开放式访谈、现场观

察等方式搜集其景观体验方式及喜好，聚焦于视障

群体的独特视角，探索如何以非视觉的途径感知周

围景观，细致剖析视障群体对景观持有的独特渴望。

本文通过Depthmap软件计算场地内设计的最优

路线，并建立视障群体户外景观体验使用评价体系。

1 视障群体户外景观体验特征及需求

视觉障碍人群由于无法通过视力获取外部信

息，因此，他们与其他残疾人、老年人及弱势群体相

比，会存在明显不同的行为特征，而不同等级的视

力伤残程度其出行需求和行为特征也有明显差别。

1.1 视力伤残程度等级分类

视障是指视觉功能受到一定程度的损害，患者

因为视觉敏锐度低或视野受损，以致无法达到正常

视力，因而影响到日常生活。视障不等于全盲，视

障可分为“低视力”和“盲人”两种[5]。1970年世界

卫生组织颁布了《盲和视力损伤的分类标准》，规定

双眼中视力较好眼的矫正视力低于0.05的为“盲”，

优于或等于 0.05但低于 0.3的为“低视力”[6]。视障

人群因为丧失或者几乎缺失视觉感受，所以在设计

中可以通过增强或者增加其他感觉的设施和景观

设计，来方便和优化其出行[7]。

1.2 视障群体的出行特征

互补性的概念深刻揭示了人身心发展中不同

部分间的微妙联系与和谐共生，它最为显著的特征

是在身体某一器官遭遇损伤或丧失其功能后，其他

器官以其功能的拓展与深化。以视障群体为例，他

们的手指和耳朵非常敏感和敏锐。在为视障人群

设计景观时不仅要着眼于设施与场景的便捷性，更

要秉持公平设计的原则对视障群体出行环境进行

合理布局，让每一位使用者都能感受舒适与自在。

这不仅仅是对视障群体的尊重与关怀，更是对人性

深度与广度的深刻诠释。

1.2.1 视障人群的行动特征

视障人群以独行盲杖技巧与心理洞察力穿梭

于城市，独行盲杖是他们的物理导向，以实现了从

一点到另一点的物理移动。视障者在行走过程中，

通常借助盲杖以弧形扇状敲击或滑行于地面，地面

信息通过盲杖传递到他的手上和耳中，视障者可以

根据手部获得的触觉信息和耳朵获得的听觉信息

对路面状况得到不同的反馈信息。如图 1所示，健

康人可以顺利地到达目的地；老年人由于年老需在

行动中休息；视觉障碍者则靠听觉和触觉对周围环

境识别后作出反应，需要通过引导装置能够涉及延

伸的部分得到相应信息的反馈，所以其行进路线呈

现曲线状态。

1.2.2 视障人群的认知特征

视觉在人体的各个器官中至关重要，人类获取

外界信息的 85%来自视觉系统。视障者视力的缺

失限制了他们获取外部世界的视觉感知信息，如物

体的色彩、大小、运动状态等信息，也阻碍了视障者

通过视觉差来判断其在各种环境中的位置，与标志

物位置的相对关系，以及各种物体之间的相对位置

关系。因此也就产生了从触觉和听觉等感官补偿

的角度实现引导盲人对环境认知的需求。健视者

在眼睛不自觉地扫动中对周围环境有不同的认识，

进而做出不同的反应，也能学习到不同的生活经

验，而对于视障人群无法随时随地认知学习，同时

还存在文字认知和图形识别的障碍。需要考虑相

应的技术要求帮助他们实现对图形的认识。

1.2.3 视障人群出行需求

出行需求是人户外出行需要满足的基本外在

因素和条件，景观需求是出行需求更高层次的精神

层面需求。在对需求进行分类时，依据马斯洛的需

图1 不同人群的行走路径分析简示
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求理论，将人的需求自低向高分为生理需求、安全

需求、社交需求、尊重需求和自我实现需求[8-10]。健

视者已基本满足出行需求，需要更高层次的社交需

求、尊重需求、自我实现需求。视障人群还没有完

全保证其安全需求，但随着社会制度和建设的不断

健全，视障人群的高层次需求也应该得到重视。

1）安全需求。安全需求是人在生存环境中的

首要需求，虽然他们接受过专业的行走训练和定向

方法，但身处在陌生的环境下，仍无法避免意外的发

生，这就产生了更高安全性的需求。包括：主要交通

站点、主要建筑物、标志性路标等设施及公共环境。

线路定位信息指的是使用者需要知晓有关出行行程

的线路及所处的相对位置的信息。通常情况下，视

障人群需要借助标志性标识、标志性建筑、指示性路

标来获取信息，要求公共环境可以提供这些有效的

认知信息，关注公交车站、车站站牌等设计。

2）心理需求。情感上的需求往往比生理需求

更为细致。在出行时，视力障碍群体对环境的嘈

杂、无规律性感到害怕，这也就涉及出行的社交互

动问题。“走出去”是视障群体生活的第一步需求，

到达出行目的地后的良好体验是社交互动的第二

步需求。出行的不便使视障人群在心理上排斥出

门，从而产生了孤僻、冷漠的心理。良好的出行体

验、路人的帮助、能够停留和体会到良好环境的空

间，会使他们感受到社会的温暖。

3）康复需求。通过利用引导装置辅助生活，满

足盲人群体的生活需求，与健视者拥有同样选择职

业的平等权力，是视障人群基本的康复需求。设计

数字化的居室、数字化的信息、数字化的产品，满足

视障群体对新事物的认知需求和心理康复的需求。

2 视障群体出行景观体验特征分析

2.1 场地的选取

研究场地地块为北京市官园桥周边 15分钟生

活圈（图 2），选取原因为该地块位于北京市西城区

三环，其中包括车公庄地铁站、线状街旁绿地顺城

公园及点状街旁绿地官园公园，并包括 2个盲人按

摩店，其中包含了视障群体经常出行的多个场所，

对于研究其景观体验设计具有一定的普适性和价

值意义。

2.2 出行路径的选择

首先在空间句法中挑选出 nach1000、Choice
（选择度）1000、Integration（整合度）1000作为挑选

路径的参数（图 3），通过调整颜色观察比较连通 4

图2 官园桥15分钟生活圈

图3 研究地块空间句法分析

（a）nach1000

（b）Choice1000

（c）Integration 1000
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个起始点之间不同路径的优缺点。分别根据 3个
参数挑选出最短路径、选择最多的路径和最吸引人

气的路径，再将其合并整理，得到最优路径（图4）。

2.3 视障群体户外出行景观体验评价体系

1）点状空间：街旁绿地。主要从听觉景观感

知、触觉景观感知、嗅觉景观感知 3个方面进行评

价。视障群体可以通过感官代偿来对街旁绿地进

行感知性观赏，听觉上可以通过树叶的声音、鸟叫

声以及风铃等听觉景观；嗅觉上通过鲜花的芳香；

触觉上通过指引道路的无障碍设施以及盲文提示

装置、无毒无刺的触摸性植物等来评价视障者户外

出行景观体验感。

2）线状空间：街旁景观。主要从主干道、次干

道 2个方面进行评价。需要和盲道进行衔接以进

行交通路径的引导，盲人或视力受损者的行动能力

通常由陪同人员协助，以支持其无法独立完成的某

些动作。在熟悉的环境中，他们行动更为稳重，而

在未知的地方或充满障碍的地方，他们面临更大的

困难，因此需要选择规律性和规则性的景观布置，

如距离均衡的行道树、有扶手的树池等。在植物的

选择上选择形态鲜明、气味独特，并辅以声音解说

手段便于视障者享受自然。

3）面状空间：主要有路径连接、服务设施 2方
面评价指标。嘈杂的交通声成为他们定向行走的

“导航仪”。在触觉的维度上，视障人群则展现出敏

锐与别样的鉴赏力。他们通过指尖的轻触，与那些

质感形态多变的雕塑小品建立起独特的联系。

4）无障碍设计：主要从智能识别和指示系统 2
个方面进行评价。通过智能识别盲人来进行无障

碍设计的开设，例如音响装置（包括过街音响和解

说音响）可以提示视障人士了解街旁状况，现状街

道缺乏这 2种音响设施；在指示系统方面，街道两

旁景观无任何盲文指示牌，街旁绿地、水景都需要

指示系统来带领视障群体观赏景观。

3 户外景观体验设计策略

3.1 点状空间设计策略——街旁空间

将街道景观作为一种导盲标识，满足现代景观

美学群体评价标准，确立合乎人群价值观及行为方

式的环境建设体系，借助先进的语音系统，为视障

者实时播报路况与位置信息，让导盲既安全又贴

心[11]。这一举措是对街道环境的全面升级，完善导

盲，强化城市服务功能，促进社会对视障群体关注。

3.2 线状空间设计策略——街道空间

在探讨新技术如何深刻渗透并重塑风景园林

领域的议题时，要聚焦于人工智能与物联网技术这

双引擎的强劲驱动力。风景园林设计正在向数字

化转型，对传统与现代、自然与科技之间进行探索。

街景设计作为城市公共空间不可或缺的一部分，不

仅是城市面貌的直接展现，更是城市文化、历史与

未来愿景的交汇。而今，随着ZigBee、人工智能、全

息技术、激光投影等前沿科技的融入，街景设计被

赋予更强的生命力。它们不仅能够更好地实现导

盲功能，让视障群体也能自由穿梭于城市的每一个

角落，享受与健视者同等的出行体验；更能在景观

功能上通过光影交错、虚实结合的方式，为公共空

间增添一抹未来主义的色彩。因此，随着人工智能

与物联网技术的不断进步与普及，风景园林设计领

域将会迎来更加广阔的发展空间。而街景设计作

为景观设计重要部分，也将在科技的赋能下成为城

市文化中一道亮丽的风景线。

3.3 面状空间策略——生活圈内街道联系

在探索城市设计的同时，需兼顾安全范式与景

观范式的双重考量，在满足多元人群需求的同时，

实现城市既富含人文关怀又彰显城市品质的美好

图景[12]。安全范式中可以运用 ZigBee无线定位技

术，精准锁定视障者的位置，并通过温柔的语音模

图4 地块整合后最优路径选择
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块，细腻地描绘出前方的路况与风景。与此同时，

AI技术的深度学习构建起层次分明的人工神经网

络，不断学习并深刻理解视障者的独特形态与外貌

特征，随后通过AI摄像系统的敏锐捕捉，向健视者

发出温馨的让行提示。

在视障者出行空间中，处理好点、线、面之间的

构成关系就能解决基本的出行问题，“点”为过路空

间，“线”为盲道行进空间，“面”为建筑物入口前广场

设计，三者共同组成视障者户外出行空间体系，运用

人群联动、流线联动、空间联动的设计策略以解决现

状矛盾，实现盲道的视听景观效益开发模式。

4 结论

通过对当前视障者户外出行空间和视障群体

出行特征进行调研分析，以官园桥周边 15分钟生

活圈内景观为例，进行空间句法路径分析，进而得

出视障群体最佳出行路径，并根据路径要素和前期

调研视障者提出系统性的户外出行景观体验评价

体系，并根据评价体系对户外景观进行设计策略的

提出，设计结合导盲系统、城市景观、交通标识形成

多维度景观导盲空间，解决现有城市街道景观的单

一性及局限性的同时,满足使用者的出行安全性、

设施识别性、景观多样性等需求。通过五感设计提

升全人群的景观体验，使多重人群使用效益、人文

关怀与绿色空间共享理念得到实现。
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Landscape experiential evaluation of visually impaired groups based
on spatial syntax

AbstractAbstract At present, visually impaired groups account for as much as 0.9% in China while the outdoor guide environment and
the landscape experience design for the visually impaired still face many challenges, such as imperfect guide facilities and lack
of sensory experience. This paper takes the 15-minute living circle around the Guanyuan Bridge in Beijing as the main research
sample, and uses Depthmap software to calculate the optimal path for a visually impaired in the circle to travel from one place
to another (e.g., from the blind massage shop to the park, etc.). Combined with investigation and interview, an evaluation system
for the use of the travel path for the visually impaired group is finally constructed, and the landscape experience design strategies
of the visually impaired group are proposed in terms of point space, linear space, and plane space.
KeywordsKeywords visually impaired group; landscape experience; space syntax; 15-minute life circle; outdoor travel; intelligent design
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